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CAPITULO I. REGLAS GENERALES DE JUEGO

Regla 101. Juego - Definicion

Una partida de bowling consta de diez cuadrosudddgor lanza dos bolas en cada uno de
los nueve primeros cuadros al menos que marquelanmo.pEn el décimo cuadro, el
jugador lanza tres bolas si hace un pleno (stokegmipleno (spare). Cada cuadro debe
completarse por cada jugador siguiendo un ordamaeg

Regla 102. Juego - Como se puntlua

Excepto cuando se marca un pleno, el nimero desbddwribados en el primer
lanzamiento del jugador se marcara en la casiff@rsar izquierda de cada cuadro, y el
namero de bolos derribados en el segundo lanzamiglt jugador se marcara en la
casilla superior derecha. Si ninguno de los bolggiidos se derriban en el segundo
lanzamiento, se marcara con un ( - ). La puntuagd@los dos lanzamientos se registrara
inmediatamente.
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Regla 103. Pleno (strike)

Se hace un pleno cuando se derriban todos los bajoglos en el primer lanzamiento de
una cuadro. Se marca una ( X ) en la casilla supequierda del cuadro en el que se
derribaron. La puntuacién de un pleno es 10 masimlero de bolos que se derriben en
los préximos dos lanzamientos del jugador.

Regla 104. Doble

Dos plenos consecutivos es un doble. La puntuag@&nprimer pleno es 20 mas el
namero de bolos que se derriben en el primer haiezdo a continuacion del segundo
pleno.

Regla 105. Triple

Tres plenos consecutivos es un triple. La puntueda) primer pleno es 30. Para hacer la
puntuacion maxima de 300, el jugador debera latizglenos consecutivos.



Regla 106. Semipleno (Spare)

Se hace un semipleno cuando, con el segundo laezeonse derriban los bolos que
siguen erguidos después del primer lanzamientesdecuadro. Se marca con un (/) en
la casilla superior derecha del cuadro. La punéumacie un semipleno es 10 mas el
namero de bolos que se derriben en el siguiengahaiento del jugador.

Regla 107. Cuadro abierto

Cuando un jugador no derriba los diez bolos trasdlus lanzamientos al menos que los
bolos erguidos tras el primer lanzamiento constituyn Split se llama cuadro abierto

Regla 108. Split
Se llama Split cuando falta el bolo 1 y:

1. Falta por lo menos un bolo entre los dos 0 massimeen erguidos tras el
primer lanzamiento; ej.: 7-9 6 3-10
2. Falta por lo menos un bolo inmediatamente anterios dos o mas que siguen
erguidos tras el primer lanzamiento; ej.: 5-6
Nota: El split se marca habitualmente con un &ren la casilla superior izquierda (O)

Regla 109. Estilo de juego

Un juego se jugara sobre dos pistas (un par) catites. Los miembros de los equipos
que estén compitiendo, trios, parejas y jugadonebviduales lanzaran un cuadro
sucesivamente y en un orden regular sobre una pista el siguiente cuadro, alternaran
y lanzaran sobre la otra pista hasta que se jugigae cuadros en cada pista del par.

Regla 110. Caida de bolos legal.-

Un lanzamiento es legal cuando la bola es libedad#a posesion del jugador y cruza la
linea de falta dentro de la zona de juego. Cadaatlaiento cuenta, a menos que se
declare bola muerta. Un lanzamiento debe ser eshdizde forma manual. Ningun
dispositivo o aparato podra ser incorporado ndéja la bola, de forma que se libere o se
desplace durante el lanzamiento.

NOTA :el jugador puede usar un dispositivo 0 equeppecial para ayudar en el agarre o
lanzamiento de la bola si este sustituye a la nmaaaina gran porcion de ella debido a
amputacion U otras razones.

Los bolos que se contabilizaran como derribadosipgugador tras un lanzamiento legal
incluyen :

1.- Los bolos derribados o sacados de la mesaluik) por la bola o por otro bolo.
2.- Los bolos derribados o sacados de la mesalgaik) por un bolo rebotado desde las
paredes laterales (Kick-Backs) o desde dthado trasero.



3.- Los bolos derribados o sacados de la mesalguk) por un bolo rebotado en la
barredora mientras permanecen en la megmlos derribados.

4.- Los bolos que toquen o0 se apoyen sobre el tateahl o paredes laterales.

Todos estos bolos se consideran derribados (mauszgta ) y deben ser retirados antes
del siguiente lanzamiento.

Regla 111. Caida de bolos ilegal

Cuando ocurra algo de lo siguiente, el lanzamiententa pero la caida de bolos
resultante no.

1.- La bola sale de la pista antes de llegar addss.

2.- La bola rebota sobre la pared de fondo

3.- La bola rebota tras tomar contacto con un eydi@azos o piernas de una persona.

4,.- El bolo es tocado por la maquinaria de colirade los bolos.

5.- El bolo es derribado mientras se esta barriéendmadera muerta

6.- El bolo es derribado por un colocador de bbalamano

7.- El jugador comete una falta

8.- Se lleva a cabo un lanzamiento mientras hayeraaduerta sobre la pista o en la
canaleta y la bola toca la madera muertasatgesalir de la pista.

Si ocurre una caida ilegal y el jugador tiene devexlanzamiento adicional en el mismo
cuadro, el bolo o bolos derribados ilegalmente debgolver a colocarse en el lugar en
el que ocupaban originalmente.

Regla 112. Bolos - Mal colocados

En el primer o segundo lanzamiento, si se descutreediatamente después del

lanzamiento que existe uno o mas bolos mal cola;guro no faltan, la caida de bolos
resultante cuenta. Es la responsabilidad de cagldqu determinar si la colocacion es
correcta. El jugador debera exigir que uno o mésshmal colocados sean correctamente
plantados antes del lanzamiento, de otro modo, stna que la colocacién sera

considerada valida.

No se puede alterar la posicion de ningun boloidogtras un lanzamiento. Es decir,
bolos movidos o mal colocados por la maquina peetendan en el lugar que ocupan y no
se corregiran manualmente.

Regla 113. Bolos rebotados

Los bolos que rebotan y se mantienen de pie seatebentar como bolos erguidos.



Regla 114. Bolos que no pueden ser concedidos

Ningun bolo puede ser concedido y sélo aquellos spidhayan derribado o barrido
completamente de la superficie de la pista comalteeto de un lanzamiento legal seran
contados.

Regla 115. Bolos - Reposicion

Si un bolo se rompe o sufre dafios considerableentkiel juego, sera reemplazado por
otro lo mas parecido en peso y caracteristicassadéanas que estan en juego. Los
oficiales del torneo deberan determinar si un Beloeemplaza.

Regla 116. Bola muerta
Una bola sera declarada muerta o nula si ocurcedsdo siguiente:

1.- Tras el lanzamiento (y antes del siguientedamento en la misma pista), se avisa
del hecho de que faltan uno o mas bolos.

2.- Una persona interfiere con algun bolo erguitkesade que la bola llegue a ellos.

3.- Una persona interfiere o quita cualquier baaidado antes que deje de rodar.

4.- Un jugador lanza fuera de su turno o en lasguivocada. O si un jugador que juega
en un par de pistas lanza en pista equivocada

5.- Un jugador es interferido o estorbado fisicameuor otro jugador, espectador u
objeto mientras se produce el lanzamientotgsade que se complete.
En este caso el jugador tiene la opciénceptar los bolos derribados resultantes
o de que le declaren una bola muerta a nula

6.- Un bolo es movido o derribado mientras el flggdleva a cabo el lanzamiento pero
antes de que la bola llegue a los bolos.

7.- La bola lanzada toma contacto con un cuerp@igéat

Cuando se declara una bola muerta, el lanzamientuenta. Los bolos erguidos antes
del lanzamiento deberan ser colocados de nuevolg permitira al jugador lanzar de
nuevo.

Regla 117. Lanzamiento en la pista equivocada.

Como se dice en la Regla 116, se declarara bolatanyese les exigira a uno 0 mas
jugadores que lancen en la pista correcta cuando:

1.- Un jugador lanza en la pista equivocada

2.- Un jugador de cada equipo jugando en el paistas lanza en la pista equivocada.

Si méas de un jugador del mismo equipo lamzéumo sobre la pista equivocada, la
partida se completard sin ajuste. Cualquier jueggigpior se debera empezar sobre la
pista correcta.



Regla 118. Definicidn de Falta

Se comete una falta cuando parte del jugador invastgbrepasa la linea de falta y toca
cualquier parte de la pista, equipamiento o coosibn durante o después del

lanzamiento.

Una bola esta en juego después del lanzamienta gastel mismo u otro jugador esta en
el approach en posicion de realizar el siguientedmiento.

Regla 119. Falta deliberada

Cuando un jugador comete falta deliberadamente Ipamaficiarse de la misma, se le
acreditara CERO bolos en este lanzamiento y e permitira lanzar de nuevo en ese
cuadro.

Regla 120. La falta cuenta como bola lanzada.

Cuando se comete falta el lanzamiento cuenta pguga&dor no se anotara ninguno de
los bolos derribados con el mismo. Los bolos dedds por la bola cuando se cometa
falta, deberan ser colocados si el jugador quehaetié tiene que realizar lanzamientos
adicionales en ese cuadro.

Regla 121. Falta evidente

Se deberéa contar falta si el detector automatieb jonez de faltas no canta falta si lo
deciden :

1.- Los dos capitanes o uno o mas miembros de oadade los equipos
contendientes.
2.- El anotador oficial..
3.- Un oficial del torneo.
Regla 122. Falta - Apelacion
No se permitira ninguna apelacion cuando se sédiédeal menos que:
1.- Se demuestre que el detector automatico estéoftando mal
2.- Hay evidencia de que el jugador no cometitafal

Regla 123. Bola provisional

Un jugador lanzara una bola o cuadro provisionahdo exista una protesta referente a
una falta, derribo legal o bola muerta y no puertaesuelta por los oficiales del torneo



1. Si la disputa surge durante el primer lanzaroient cualquier cuadro, o en el segundo
lanzamiento en el cuadro diez después de habeo hecpleno en el primer lanzamiento
del décimo:

a. Si la disputa es sobre si el jugador cometitafal jugador completara el
cuadro y después lanzara una bola provisionaladwostlos bolos.

b. Si la disputa es sobre un derribo supuestanilegtd, el jugador completara el
cuadro y después lanzarad una bola provisional osnbblos que se hubiesen
mantenido erguidos si el/los bolo/s disputado/senbubiesen derribado.

c. Si la disputa es sobre si se tendria que habdarddo una bola muerta, el
jugador completara el cuadro y después lanzar&aerc provisional completo.

2. Si la disputa surge en el intento de hacer senoplerdurante el tercer
lanzamiento del cuadro diez, no es necesaria nanduoha provisional al
menos que la disputa sea sobre si se tendria glagateuna bola muerta. En
este caso, se lanzard una bola provisional comissios bolos que estaban
erguidos cuando la bola disputada fue lanzada.

Regla.124.Cambio de la superficie de la bola.-

Alterar la superficie de la bola mientras se juegacompeticion homologada esta
prohibido.

NOTA: Si se demuestra que el jugador tenia conegitnide que sus acciones violarian
esta regla, el juego/s donde se produjo la violas@dara por perdido, ademas el jugador
puede ser retirado de la competicion en curso.dmapeticion se define como el actual
juego restante y el resto de partidas de la satad bloque a jugar.

Regla. 125.-La approach no puede ser alterada o @emada.

La aplicacion de cualquier substancia extrafia sobagquier parte de la approach, que
disminuya la posibilidad de que otros jugadoregdencondiciones normales de juego,
esta prohibido. Esto incluye, pero no se limitailassancias como polvos de talco, piedra
pomez y resina sobre los zapatos. Igualmente sdelagpma blanda o tacones que se
descompongan sobre la approach, estan prohibidadebk llevarse polvo ni suciedad a
la zona de jugadores.

Regla. 126.-Errores en el marcador.-

Errores en el marcador o errores en el calculordebecorregidos por un juez oficial del
torneo inmediatamente tras el descubrimiento der.eErrores cuestionables deben ser
decididos por el juez oficial designado.

El limite de tiempo para completar la protesta saarores en el marcador, es de UNA
HORA a partir del término del torneo o del grupe partidas de cada dia del
Campeonato, pero deben ser antes de la entregaf@®d 0 antes del comienzo

de la siguiente ronda ( en un Campeonato de eltorias)



Cada protesta bajo esta regla debe ser especifioadgbe ser tomada o usada esta regla
para juzgar una previa o similar violacion.



CAPITULO IIl. REGLAMENTO PARA TORNEOS
CONVALIDADOS

Regla 201. Convalidacion necesaria. Convalidaciorpoional

Los organizadores de cualquier torneo pueden peeirse convalide un Torneo. Cuando
la invitacion o solicitud directa a individuos alégaciones hace un total de cinco o mas,
es necesaria la convalidacion por parte de la ZdraZona decidira los honorarios que
se recogeran por la convalidacion (si hay alguna).

Toda organizacion de Torneos declarada culpableodkr las indicaciones de esta regla,
debe demostrar la razén por la que no deberiaaseionada por su Zona para futuros
Torneos. Los Jugadores participantes en competiomrhomologada, que requiera
homologacién previa, tal como se describe en estgaento pueden estar sujetos a la
pérdida del privilegio de poder competir en futurdsrneos homologados y/o
competiciones reguladas , segin determinacionabe Zana.

Las Federaciones miembros deben esforzarse par lleabo el reconocimiento de la
Zona en todos los Torneos dirigidos por no-miemlrgee son de caracter internacional
y cuyas reglas estan en concordancia con las rdglpgego de la WTBA.

Regla 202. Convalidacion aprobada

Para obtener la convalidacion, los organizadordserd® garantizar que se cumpliran
todas las Reglas de Juego de la WTBA (capituldotjas las Reglas de los Torneos
Convalidados por la WTBA (capitulo 1) y todas laReglas y especificaciones de
articulos de deporte (capitulo VIII) y que todos tegistros necesarios se archivaran.

No se convalidara ningun torneo que impligue que jlagyadores se designen como
Campeones Mundiales, ni Campeones Mundiales desBw profesionales. Ninguna
Federacion debe autorizar a sus miembros a patieiptorneos con esos nombres.

Regla 203. Procedimientos para convalidacion

La Federacién bajo cuya jurisdiccion se vaya abcateel torneo es la responsable de
procesar la solicitud de convalidacion certificandmue todas las Reglas vy

Especificaciones de la WTBA seran cumplidas.

La solicitud debera especificar si el torneo queysiere convalidar es limitada a los

jugadores federados por federaciones miembros BEJao si la competicion es abierta

para todos los jugadores incluso no federados.

Regla 204. Idoneidad. (Inscripcion)

Los torneos convalidados por la WTBA o por la Zesstaran abiertos a todos aquellos
jugadores que tengan su carnet de federado eQI|a¥TBA y Zona.



1. Un participante en cualquier torneo convalidad@odra estar suspendido por
ninguna federacion.

2. Los jugadores cuyas federaciones no sean misndeola FIQ no pueden
participar mas de dos veces en un plazo de 24 rresda primera inscripcion en
un torneo convalidado por la WTBA, tras la cudFéeracion en cuestién debera
obtener para sus miembros, de la FIQ permiso padarpser elegidos para otro
torneo convalidado. El Presidium de la WTBA poduéoazar la participacién de
jugadores de una Federacién no miembro segun sglgea continuacion.

3. Una Federacién podra enviar, con la aprobacién &residium de Zona,
jugadores a competiciones en paises no miembrtasFl€® cuando se estima que
los certdmenes promocionan el deporte del Bowlkg. cualquier caso, esta
prohibida la participacion en eventos en paiseslaen que la Comision
Internacional Olimpica lo desaconseja.

Regla 205. Obligaciones de los Organizadores delrheo

Los organizadores de torneos internacionales cumiadis por la WTBA o la Zona
deberéan:

1.- Verificar que cada jugador miembro da &ederacion ha sido certificado por la
Federacion
2.- Registrar en la Secretaria Generahd®@TBA un informe en el que conste
todas las federaciones, que hayaticjpado, incluyendo paises no miembros.
3.- Registrar dichos informes todo el fpemna peticion de la Zona o WTBA

Regla 206.- Marcador oficial.

Todo Torneo requiere tener anotadores oficialesgieado todas las partidas jugadas en
el Torneo. Si un equipo completo de anotadoresuesef disponible y los jugadores

afectados no pueden elegir una nueva fecha paea, jdgbe ser permitido que ellos

cuenten sus propios puntos bajo la supervisionrdeniembro de la organizacion del

Torneo. En Torneos de eliminacion en los que latzude los bolos derribados no se
arrastra para las futuras partidas, la organizagi@de permitir a los jugadores llevar el
marcador ellos mismos.

Un marcador automatico que ha sido aprobado p#TIBA puede ser utilizado en lugar
de la anotacion manual, siempre que provea unagsoj#ta que pueda ser auditada.

Todo Torneo debe mantener una hoja de marcadataesaticando la caida de bolos en
cada bola, con lo que la auditoria (revision) dadca a cuadro, puede ser realizada. Cada
jugador individual, capitan o entrenador de equigeben recibir una copia de los
marcadores o resultados y deben firmar la cop@abfilespués de jugar, para reconocer
el marcador o resultado.

Después que un resultado ha sido anotado no peedeasibiado a menos que haya
habido un error obvio en el calculo o anotaciomofess obvios deben ser corregidos por
un oficial del Torneo en el momento de ser descidyierrores custionables deben ser
analizados por la Organizacion del Torneo.
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Esta Organizacion puede, por decision o regla,dacam limite de tiempo para corregir
errores.

Una partida del torneo, o cuadro (s) dentro depamtida, que irremediablemente ha sido
perdida en el proceso de anotacion, debe ser jud@daievo con la aprobacion de la
Organizacion del Torneo, a menos que dicho prodedim esta prohibido por las
propias reglas del Torneo.

Regla 207.-Deteccion de falta.

Los oficiales del Torneo podran usar un disposiauomatico de deteccion de faltas
convalidado por la WTBA. Cuando no exista este aligjvo, deberé existir un juez de
faltas, colocado de tal manera que tenga unarvisimpleta de la linea de falta. Si el
detector automatico esta inoperativo temporalmdote,oficiales del Torneo deberan
asignar un juez de faltas o autorizar a los ofsiajue registran la puntuacion para que
puedan sefalar las faltas.

Regla 208.-Juego interrumpido.

Los oficiales del Torneo pueden autorizar que sepbtete una partida o serie de partidas
en otras pistas cuando el mal funcionamiento dedguinaria en las pistas iniciales
puede causar un retraso en el progreso normalsgzia

Regla 209. Bowling Lento

Las Reglas de Torneos Convalidados deberan inghairregla que cubra los derechos y
obligaciones de los jugadores cuando suben asla pie aproximacion para lanzar.
Debera también incluir un parrafo sobre penalizagscsi no se cumplen dichos derechos
y obligaciones. (El procedimiento especificadoaregla 319 podra usarse).

Regla 210. Procedimiento de Desempate

En el caso de un empate para el primer puestagsed un juego de desempate, al menos
que en las reglas del Torneo se especifique otmoedimiento (por ejemplo que se
jueguen los cuadros 9 y 10 6 que se declaren adogezmes).

Regla 211.-Penalizaciones por incumplir la reglas.

Las penalizaciones por incumplir las reglas, cuat@oregla no especifica una
penalizacion, se aplicaran de la siguiente manera :

1.- Un oficial autorizado del Torneo avisara a ugador que incumpla una/s regla/s
mediante una tarjeta amarilla en la primera of¢neday penalizacion)
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2.- En una segunda ofensa en el mismo Torneogetpr sera descalificado y no se le
permitira participar en ningin Torneo ni competicidonvalidada ni organizada por la
WTBA/Zona durante 90 dias.

3.- Si un jugador recibe tres avisos en tres dagiforneos en el plazo de 12 meses, no
se le permitira participar en ningn Torneo ni cetiggdn convalidada ni organizada por
la WTBA/Zona durante 90 dias.

4.- Todas las ofensas seran notificadas inmediattenpor el Secretario del Torneo a la
Secretaria General de la WTBA, que notificara asdds Federaciones Miembros.

Regla 212. —Protestas.

Protestas respecto a la idoneidad (inscripciénrticg@acion) o a las reglas generales de
juego, deben ser confirmadas por escrito a un nssjide oficial del Torneo no mas tarde
de 24 horas tras la finalizacion del juego en @ lguinfraccion haya ocurrido o antes de
la entrega de premios, dependiendo de lo que sbreehntes.

Cuando la protesta se refiere a una falta o legdlide los bolos derribados, un
representante oficial de las partes involucradasd@uestar presente cuando los
testimonios son tomados respecto a la protesta.

Si el escrito de la protesta no se presenta aelgsediodo establecido anteriormente, el
juego o juegos se mantendran tal y como finalizaron

Cada decision sobre esta regla no debe ser utilipada cubrir una violacion previa o
similar.

Regla 213. Procedimientos de Apelacion

Cualquier apelacion sobre la decisiéon de los omgalures de un torneo, debera
presentarse ante la Federacion bajo cuya jurisaicee celebré el torneo en un plazo de
30 dias. Esta Federacion, en el plazo de 30 dsasdiara la apelacion y tomara su
decision. Copias de esta decision se enviaranual pgesenta la apelacion, al Presidente
de la Zona y a la Presidencia de la WTBA. Se pgaesentar una apelacion a esta
decision en el plazo de 30 dias a la Comision Hexwe la Zona, quien tomara una
decision en 30 dias. Copias de esta decision saranval que presenta la apelacion y a
la Presidencia de la WTBA. Una ultima apelaciompsgede presentar a la Presidencia de
la WTBA en el plazo de 30 dias cuya decision sefdénitiva e irrevocable. El que apela
y el Presidente de la Zona seran notificados dedestision en el plazo de 30 dias.
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CAPITULO lll. CAMPEONATOS MUNDIALES DE
NO PROFESIONALES. REGLAS PRINCIPALES.

Las siguientes reglas principales seran aplicadas £ampeonatos de la WTBA, no
obstante, las Zonas seguiran procedimientos sesilaara Campeonatos de Zona.

Los Capitulos IV-VI cubren las reglas adicionakesestas principales para cada
Campeonato especifico. La Federacion anfitrionbecald el torneo bajo la direccion de
la WTBA y de acuerdo con las reglas y regulacignésicadas.

Regla 301. Nombres Oficiales
Los nombres oficiales de los campeonatos de la W3dan los siguientes:

- Campeonatos mundiales de Bowling FIQ
- Campeonatos mundiales juveniles de Bowling FIQ
- Copa Mundial de Bowling de equipos

Los nombres oficiales de campeonatos de Zona kes&iguientes:

- Campeonato Americano de Bowling FIQ

- Campeonato Asiatico de Bowling FIQ

- Campeonato Europeo de Bowling FIQ

Los nombres oficiales seran usados para todagtasipiciones de dichos eventos.

Regla 302. Solicitudes para ser Anfitrion de un Capeonato

1. Todas las solicitudes para ser anfitrion de un Gamato Mundial seran revisadas por
la Conferencia de la WTBA. Dichas solicitudes déheser recibidas por la Secretaria
General de la WTBA no mas tarde de 7 meses antiesogdebracion del campeonato.
No obstante, se aconseja que las Federacionegjnetifverbalmente su intencién de
presentar su solicitud en la Conferencia anterlarque se selecciona.

La seleccion del anfitrién para el préximo Campato Mundial de Bowling FIQ se
llevara a cabo en la Conferencia celebrada coG#mspeonatos actuales.

La seleccion del anfitrion para el préximo Campeodaivenil Mundial de Bowling FIQ
y Copa Mundial de equipos se llevara a cabo erofdaencia celebrada 3 afios antes del
afo de la competicion.

Solo podran presentar solicitudes Federaciones bhesn Si otras organizaciones estan
implicadas en las solicitudes, seran parte de werdo escrito entre la WTBA vy la
Federacion anfitrion.

Durante las fechas oficiales de los Campeonatosdiles no se podra celebrar a la vez
en las mismas instalaciones otros Campeonatos.
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2. Como minimo una solicitud comprenderd la siguiénftarmacion:

a. Ubicacion propuesta (ciudad, estado, region)
b. Fechas propuestas (al menos el mes)

c. Disponibilidad de instalaciones con el nUmero minae pistas requeridas (32,
18 y 16 respectivamente para Adultos, Equipos yedilly su aforo; una
descripcion general de instalaciones adicionalesakas de reuniones, la
seguridad de la disponibilidad exclusiva durantediapeticién; y la seguridad
de cumplir todas las especificaciones requeridaslgpp®TBA. Ademas, la
competicion debera celebrarse en una sola insbalaci

d. Disponibilidad de Hoteles; una descripcion gahde las habitaciones y las
salas de reuniones; y distancia de la/s bolera/kilémetros y en minutos en
coche.

3. Como minimo una solicitud incluird una carta demeiones financiera que asegurara
a los miembros oficiales lo siguiente:

a. Recogida del aeropuerto y regreso.

b. Transporte entre los hoteles designados y la awtal de juego de acuerdo
con un itinerario previamente acordado.

c. Gastos de la instalacion de juego para ensayompeticion oficial.

d. Una ceremonia de apertura, reunion de bienvenianquete de despedida.

4. La Federacion anfitriona podra determinar el nundgopersonas que formen la
delegacion oficial con la aprobacion del presideigéela WTBA. Sin embargo, a
propésito de invitaciones, la delegacion oficialirira como minimo:

a. Seis jugadores masculinos y/o seis jugadoras feragn{Para el Campeonato
Mundial Juvenil de Bolos cuatro masculinos y/o ou&meninas)

b. Un entrenador para los jugadores masculinos y umeraador para las
jugadoras femeninas.

c. Un administrador para el equipo masculino y un a@strador para el equipo
femenino.

d. Delegados, elegidos y acreditados, de las reaside la FIQ, WTBA y WNBA
mantenidas en relacién con los Campeonatos.
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5. Una solicitud incluird como minimo una garantiaapawrrer con los siguientes gastos:

a. Estancia en el hotel, coche y chéfer para los &eases, Secretarios de la

WTBA Yy la FIQ y para el Técnico Delegado nombradolp WTBA.

b. Una dieta de USD 100 y traductor (si es necespéra el Técnico Delegado de
la WTBA.

C.

Instrumentos para el control de drogas que cumpdanRegulaciones de
Doping de la WTBA para el Campeonato de Bowlingnilial FIQ y para
otros Campeonatos si asi lo decide el Presidium.

. Personal médico acreditado en guardia, incluyendaon@dico de medicina

general.

e. Tarjetas acreditativas para los miembros deelagdcion oficial, y otros
autorizados como el Secretario General, que asggural acceso a las
instalaciones de la competicién en todo momento.

e. Facilidades para la prensa con el teléfono, fax tgoso servicios de

g.

comunicacion necesarias ademas de tarjetas atneita

Estancia en hoteles, si es requerida, paraatdtcidebidamente autorizados

(Presidente de la WTBA, Delegado Técnico) paratassianteriores a la
competicion.

6. Consideraciones Financieras.

a. Se le permitird a la Federacidon Anfitriona recaectn precio de inscripcion a

cada miembro de una delegacion oficial, para usdo® gastos de hospedaje.
Miembros de la Presidencia de la FIQ, WTBA y WNBstam exentos de estos
pagos. El precio de inscripcion sera fijado pdPiasidencia. En el caso de que
una delegacion esté compuesta por mas miembrassdartiba constados, el

precio de inscripcion para personas adicionales fjado entre la Federacion

Anfitriona y el Presidente de la WTBA.

Se le permitira a la Federacion Anfitriona vendetradas para ver la
competicion y todos los eventos relacionados ctan Bh aprobacion de los
precios debera obtenerse del Presidente de la WTBA.

Se debera obtener el visto bueno de la Presidelecia WTBA para que la
Federacion Anfitriona venda mercancia con insooipes referentes a los
Campeonatos.

. Los derechos de sponsorizacion de los Campeonatovidades relacionadas

con ellas sélo puede ser concedida por la Presaldeda WTBA.
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e. Los derechos televisivos para la totalidad depde los Campeonatos sélo
puede ser concedida por la Presidencia de la WTBA.

Regla 303. Certificacion de la Instalacion de Juego

Los torneos se celebraran con articulos de defudtas, bolos, bolas) que cumplen las
especificaciones expuestas en el Capitulo VIII.

Si las pistas son de madera, deberan de habelijadhs y recubiertas en el plazo de seis
meses con anterioridad a la celebracion de la coocipe Si embargo, este
requerimiento podra ser desestimado por el Pragidinlos Campeonatos Mundiales y
Juegos Mundiales de la WTBA y por el PresidenteZdea para los Campeonatos de
Zona si se cree necesario.

Bolos nuevos que no tengan mas de 300 partidagsateber utilizadas. Dos juegos de
bolos seran utilizados en cada maquina automaticaldcar los bolos.

Tras haber recubierto la superficie de las pisiaantes posible (en el caso de pistas de
madera), la Federacién Anfitriona pagara los gasg&lsTécnico Delegado para que

apruebe las pistas y para que se relacione coremn@ del Torneo y personal de la

bolera para instruirles sobre la preparacion deplats. El objetivo general de toda

competicion consiste en conseguir una justa y afiudt cantidad de puntos que

concedera un premio a la certeza y consistenciggi@tior de bowling.

La longitud completa de todas las pistas deberanimpiadas (en seco) al menos
diariamente durante el Torneo. El mismo proceditoieiebe ser aplicado por los menos
para los 3 dias anteriores. En el caso de quenait€décnico del Torneo decida acerca
de la necesidad de aceitar mas veces que una,dhdiompleta longitud de las pistas
deben ser limpiadas de nuevo antes de aceitar.nDsdrehechos graficos diariamente
antes de jugar y deben estar disponibles paradogpesi fuese necesario. EI Delegado
Técnico de la WTBA esta autorizado para publicardmtocolos detallados para ayudar
al Comité Técnico en el cumplimiento de sus resplifidades.

El acuerdo respecto a los procedimientos de preigarae las pistas debe ser indicado
mediante circular a todos los miembros federativos.

El Delegado Técnico también debera reunirse c@oalité Organizador para revisar los
detalles referidos para la celebracibn de los Camgies y otras actividades
relacionadas. El Delegado Técnico inmediatamenmtactara un informe detallado para el
presidente de la WTBA.

Regla 304. Folletos de Informacién y Promocion
No mas tarde de un afio antes de la fecha limitipscripcion, la Federacion Anfitriona
distribuird a cada Federacion Miembro toda la dantacion e informacién necesaria

para que la Federaciéon pueda registrar su intemg@duarticipar. Todo el material debera
tener el visto bueno previo del Presidente de I8¥WY como minimo explicara que :
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a. No se le permitird participar a cualquier Fedemacgue no presente la
documentacion necesaria 0 que no pague las cuetasarias antes de la fecha
limite de inscripcion.

b. Cada Federacion participante sera la responsabdeidistrar tres banderas
nacionales de ceremonia (1 metro x 2 metros) y ainta con el himno
nacional.

La Federacion Anfitriona enviard ademds, al mennseavio promocional a las
Federaciones Miembros de la WTBA.

Regla 305. Procedimiento de Participacién y Honorams para los Campeonatos.

1. Las Federaciones registraran los documentos décipadiéon ante la Federacién
Anfitriona no mas tarde de 3 meses antes de ldumpele los Campeonatos. Estos
seran acompafiados por las cuotas de inscripci@ncpaia miembro de la Delegacion
Oficial establecidas por la WTBA. No habra devobunas.

2. Las Federaciones deberan acreditar la elegibilidadsu participantes como se
establece en las Reglas 306 y 307.

3. Para poder participar en los Campeonatos Mlesdia de Zona, las Federaciones
deberan estar al corriente en su pagos de miembrta dFIQ, WTBA y Zona. La
Federacion Anfitriona notificard semanalmente ar&ario General de las Federaciones
participantes para que pueda verificar su eledduli

Regla 306. Idoneidad (Inscripcion ).

1. Sdlo jugadores con la nacionalidad del paisadesberacion que quiere participar son
elegibles para representar a esa Federacion eébalmpeonatos Mundiales (sujeto a las
excepciones abajo indicadas) y las respectivasr&@daes Nacionales certificaran que
estan al corriente en el pago de carnets de mied®la FIQ y la Zona.

Si un competidor ha representado a un pais endagp€onatos Mundiales o de Zona o
en los Juegos Olimpicos, Mundiales o Juegos Relgi®nao podra representar a otro pais
en los Campeonatos Mundiales o de Zona. Excepto:

a.- Que su antiguo pais se ha incorporado a ofades

b.- Cuando representd anteriormente a otro paibjzlo porque su Federacidn
Nacional de Bowling no era miembro de la FIQ.

c.- Cuando ha obtenido la nacionalidad de otro pdian transcurrido al menos
tres afos desde la fecha de solicitud de dichanaludad.

d.- Tras un afo desde la fecha en ¢argpresent6 a su pais anterior, pero en este

caso Unicamente con el acuerdo de dos Federachaesnales de Bowling, y la
aprobacion de la Zona en cuestion y el permisa ddQ.
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e- En el caso de la mujer, si su nadidad cambia al casarse, puede representar
al pais de su marido.

2. Residentes de Colonias o Dominios que desean espiegsa su pais madre:

Ciudadanos nacidos en Colonias o Dominios podrpresentar a su pais madre si la
Federacion Nacional de Bowling (si existe) de eskbi@a o Dominio no es miembro de
la FIQ.

Ciudadanos de Dominios, Colonias o Paises Madrégpui@tercambiar siempre que:

a. Hayan vivido al menos tres afos desde la fecha aué representaron por
tltima vez a su anterior pais en el Dominio, C@damiPais Madre que desean
representar.

b. Hayan vivido al menos un afio desde la fecha enutargpresentaron por
tltima vez a su anterior pais en el Dominio, C@damiPais Madre que desean
representar siempre que:

1. Es legalmente imposible obtener la nacionalidigldoais al que desean
representar.

2. Se haya obtenido con anterioridad el acuerdalate Federaciones
Nacionales de Bowling y la aprobacion de la Zonacaestion ademas del
permiso de la FIQ.

3. Una persona nacida en un pais distinto al quertiBnaacionalidad sus padres, puede
representar al pais de sus padres siempre que:

a. Tenga la nacionalidad de su padres y

b. No ha representado con anterioridad a su paisadmieato.

4. Una persona que se identifica como jugador prafi@l de bowling o es miembro de
una organizacion profesional de bowling no serdiele para ningdn Campeonato
Mundial, ni de Zona de la WTBA, ni para los Jue@bisnpicos ni para Juegos Mundiales
ni Regionales.

Regla 307. Reintegracion
Cualquier individuo que haya sido jugador profealotle bowling o miembro de una
organizaciéon profesional durante mas de un afiogusdtegrarse en competiciones de

la WTBA si demuestra que no cumple las reglas dgilglidad sefialadas en la Regla
306.4 durante al menos 3 afios.
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Cualquier persona que no ha sido jugador de bowdnogesional ni miembro de una
organizacion profesional mas de una vez o durarde de un afo, puede volver a
calificarse para participar en Competiciones d&/TeBA si demuestra que no cumple las
reglas de elegibilidad sefialadas en Regla 306dedesce al menos un afo.

NOTA: Un afio o tres afos se calcularan desde & &mbro del afo del evento en
cuestion.

Regla 308. Inspeccion de la Bola de Bolos

Antes del comienzo de una competicion, todas ldasbde bolos a utilizar seran
inspeccionadas de acuerdo con el Capitulo VIl Efipaciones de Bolas de Bolos
asegurandose que cumplen en peso, compensacigatosgy dureza de superficie. Si
una bola abandona el lugar del torneo, se volvengmeccionar antes del comienzo del
siguiente evento.

Regla 309. Gerencia del Torneo
1. Gerente del Torneo

La Federacion Anfitriona seleccionard un gerente g Torneo. Sus representantes
nombrados supervisaran y dirigiran el Torneo. HEsttuira la responsabilidad hacia el

Comité Técnico, Arbitro/s , y de hacer cumplir Reglas de Juego de la WTBA y en su
ausencia, el Codigo de Conducta de la WTBA.

2. Comité Técnico
El Comité Técnico para los Campeonatos Mundialesistira de:

a. Gerente del Torneo
b. Técnico Delegado
c. Miembro del Comité Técnico

El Gerente del Torneo puede pertenecer a la FedarAnfitriona.

El Técnico Delegado puede pertenecer a la mismaa Zpre la Federacion
Anfitriona pero no pertenecer a ella.

El Miembro del Comité Técnico debera pertenecena Zona distinta a la de la
Federacion Anfitriona.

Para los Campeonatos de Zona, el Comité Técnicsistoa de:
a. El Gerente del Torneo

b. El Delegado del Torneo
c. El Miembro del Comité Técnico, cada uno de un gafnto

19



Los Miembros del Comité Técnico son nombrados pdtresidente de la WTBA para
los Campeonatos Mundiales y por el Presidente déota para los Campeonatos de
Zona.

El Comité Técnico indicarda al Comité Organizador derneo respecto a los
procedimientos y técnicas de mantenimiento de iktag) representado por el Delegado
Técnico y de una forma diaria durante la Competici8i existiese un desacuerdo entre
el Comité Técnico y el Comité Organizador, la déaidinal sera del Comité Técnico.

El Comité Técnico resolvera las disputas que nodamieser solucionadas por los
Arbitros.

El Comité Técnico seguira los procedimientos dendimionamiento y mantenimiento de
pistas establecidos por el Delegado Técnico yieard que los mismos procedimientos
seran seguidos diariamente. Si en opinion del ddi@d écnico es necesario cambiar los
mantenimientos de las pistas, debe ser obtenidornslentimiento del Comité Técnico y
se debe notificar a los oficiales de cada Fedengmadticipante.

3. Arbitros.

Los Arbitros son nombrados en la reunidon celebradies del Torneo y son los
responsables de hacer cumplir lo establecido pdRelglas Generales de Juego de la
WTBA vy aquello establecido en los capitulos Il yaplicable al Campeonato. Como tal,
el Arbitro circulara por detras de la zona de logadores y se asegurara de que se
cumplan las Reglas.

4. Jurado de Apelacion

El Presidente nombrara un Jurado de Apelacion gustara de tres personas de los
representados en el lugar del Campeonato.

El Presidente de la WTBA nombrara el Jurado de #gpéh para los Campeonatos
Mundiales en la que estaran representados lagdress.

El Presidente de la Zona nombrara el Jurado dea8igel para los Campeonatos de Zona
en la que estaran representados al menos tresaEnhers distintas.

Regla 310. Reunion antes del Torneo

Antes del comienzo de la competicion, se mantendeareunion para informar todo lo
necesario sobre la competicion y actividades refexias, y para contestar a preguntas.
El Delegado Técnico y Gerente del Torneo asistirésta reunion que sera presidida por
el Presidente de la WTBA para los Campeonatos Mileglly por el Presidente de Zona
para los Campeonatos de Zona. Tanto el Presidenta WTBA o el de Zona podran
nombrar a un representante para presidir la reunldnicamente delegados vy
entrenadores de equipos podran asistir a estadreulsh reunion no se puede celebrar
durante los ensayos oficiales y servicios de treidnodeberan estar disponibles.

Regla 311. Ceremonias
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1. Ceremonia de Apertura

Como minimo la ceremonia de apertura debera indluidesfile de jugadores con sus
banderas y comentarios apropiados de representdatdés Federacion Anfitriona, la
WTBA y la FIQ. El programa esta sujeto a la aprodbadel Presidente de la WTBA.

2. Ceremonia de Premios

Las medallas seran de un disefio y calidad conwastentendra la aprobacion del

Presidente de la WTBA. Las ceremonias de premiodrae lugar tras cada evento y
preferentemente antes del comienzo del siguients. premios de Grandes Masters
podran darse o en la Ceremonia de Clausura o Rangjuete de Despedida. Los himnos
nacionales de los jugadores ganadores seran todadpsesentacion de medallas seguira
un plan establecido por la Federacion Anfitrionapreviamente aprobado por el

Presidente de la WTBA. El plan nombrara a las pexrsajuienes tendran el honor de
participar en la entrega.

3. Ceremonia de Clausura

Habra una ceremonia de clausura que, como minimluiid comentarios apropiados de
representantes de la Federacién Anfitriona, la WHBA FIQ. El programa esta sujeto a
la aprobacion del Presidente de la WTBA.

Regla 312. Reglas de Anti doping

Las regulaciones que aparecen en el Manual de @diti doping seran aplicables a los
Campeonatos Mundiales y otros Campeonatos queideeldComité de vez en vez.
Regla 313. Fumar y Beber

Los jugadores no deberan fumar, comer, beber dlathestar bajo los efectos de él
durante la competicion, es decir durante todo @jjut de partidas. En el caso donde se
prueba que el jugador incumple esta norma, puedsuspendido por el Comité Técnico
del torneo durante ese bloque de partidas.

Bebidas no alcohdlicas estan permitidas siemprenqus® consuman en la zona de juego.

Durante los Campeonatos bebidas alcohdlicas noepusel servidas o consumidas en el
area de jugadores o en el area de espectadores.

Durante los Campeonatos no esta permitido fumaelanstalacion. Sin embargo, se
permite un area cerrada de fumadores, siempre @adéecte a las areas de jugadores y
espectadores.

Regla 314. Uniformes de Juego - Publicidad
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1. Los jugadores vestiran un uniforme estandard apioip@r su Federacion Nacional.
No se permiten variaciones individuales. Hombrebedin vestir pantalones o
pantalones flojos . Las mujeres pueden vestir sald@da-pantalon , pantalones,
pantalones flojos, vestido corto, no obstante, mpeymitird ninguna variacién en un
mismo equipo.

2. Lo siguiente debera aparecer en los uniformes:

. Nombre del jugador

. Nombre del pais

Logo del pais o Federaciéon Miembro al que regrasal jugador

. Publicidad, siempre y cuando el tamafio no excedaifad del tamafio del
texto mas grande que aparece en la espalda delougasiempre que la
publicidad no entra en conflicto con la Ley delspaé la Federacion Anfitriona
y con las Reglas del Comité Internacional Olimpico.

oo oTw

Nota: En torneo celebradas bajo las reglas del GOldentificacion comercial esta
limitada al proveedor del articulo o de los artdsutleportivos, no podra aparecer mas de
una vez en cada articulo y no podra ocupar mad@#él de la superficie expuesta; no
podra exceder de 60 cm cuadrados en articulos tdegor 12 cm cuadrados en
vestimenta y 6 cm cuadrados en zapatos.

Regla 315. Estilo de Juego

El estilo normal de juego sera el descrito en lgl&&09 a menos que se especifique de
otras manera.

1.- Estilo Match play.

En el estilo match play cada jugador lanza desdros cada vez. No obstante, el
jugador gque empieza a la izquierda (pista imparzdaun solo cuadro. Después cada
jugador lanza primero en la pista de la derechamediatamente después completa otro
cuadro en la pista de la izquierda. El jugadorlgneé en primer lugar acabara su partida
lanzando el cuadro diez en la pista de la deréchando los enfrentamientos son de mas
de una partida, en las partidas sucesivas los gugade turnan en empezar en la pista de
la izquierda.

2.-Estilo Baker

En el formato Baker, los miembros de los egsiptrios, y parejas que estan
compitiendo lanzaran los diez cuadros sobre unaanigista de manera sucesiva y en
orden regular. Los equipos alternaran pista unawempletados los diez cuadros.

3.-Estilo “Round Robin” todos contra todos
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En el formato Round Robin ,cada jugador seeedr con cada uno de los demas, el
Torneo determinara que numero de jugadores seficdmdi Cada jugador juega una
partida contra cada uno de los demas jugadoresemfpentamientos pueden constar de
mas de una partida. Se puede afadir en la finatefeamsa de posicion. En una defensa
de posicién el emparejamiento lo determinara Egd@n en quedaron los jugadores tras
las primeras partidas. En el caso de empate ametda defensa de posicion entre las
posiciones 2-3, 4-5,6-7, etc. El jugador que ocaufeposicion mas alta sera:

a.- El que tenga el mayor niumero de bolos dmdtak{scratch)

b.- El que gand su partida.

c.- El que gan6 mas partidas.

d.- El que tenga menor diferencia entre la gannas alta y la mas baja.
e.- El que tenga la partida mas alta.

4.-Orden de juego

Se puede asignar uno o mas jugadores a un gmastds. Después de haber comenzado
cada bloque de partidas, no se debera hacer naagdbio en dicho bloque en esas pistas
a menos que se pueda hacer una sustitucion dedaau@r las reglas especificas de cada
Campeonato.

Regla 316. Conservacion de la puntuacion oficial.

Todo Torneo requiere tener anotadores oficialesgieado todas las partidas jugadas en la competicio

Un marcador automatico que ha sido aprobado pWT8A puede ser utilizado. Este
marcador facilitard una copia escrita del resultabdoual puede ser auditado cuadro a
cuadroy de otra manera ajustar la puntuacion y las retggsego del Torneo.

Una hoja de marcador escrita podra ser conservadiaando la caida de bolos en cada
bola asi puede ser auditado cuadro a cuadro. Qagalgr individual, entrenador o
delegado recibira una copia de los marcadores wtadss y deberan firmar la copia
oficial inmediatamente después de jugar, para ameanarcador o resultado.

Después que un resultado a sido anotado no puedeaswmiado a menos que haya
habido un error obvio en el calculo o anotaciomokess obvios deben ser corregidos por
un oficial del Torneo inmediatamente de ser desctds. Errores cuestionables deben
ser analizados por el Arbitro.

Una partida del Torneo, o cuadro (s) dentro de paréida, que irremediablemente ha
sido perdida en el proceso de anotacion, debeigad@ de nuevo con la aprobacion de la
Organizacion del Torneo.

Regla 317. Deteccién de falta.

Los oficiales del Torneo podran usar un disposimbomatico de deteccion de faltas

convalidado por la WTBA. Cuando no exista este aigjvo, debera existir un juez de
faltas, colocado de tal manera que tenga una visidmpleta de la linea de falta. Si el
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detector automatico esta inoperativo temporalmdote,oficiales del Torneo deberan
asignar un juez de faltas o autorizar a los ofsiajue registran la puntuacion para que
puedan sefalar las faltas.

Regla 318. Juego interrumpido

Los oficiales del Torneo pueden autorizar que sepbtete una partida o serie de partidas
en otras pistas cuando el mal funcionamiento dedguinaria en las pistas iniciales
puede causar un retraso en el progreso normalsizia

Regla 319. Bowling Lento

1. Los jugadores que se estan preparando para spistaay lanzar la bola tendran los
siguientes derechos y obligaciones:

a. Tendran derecho al paso sobre un jugador moviéngdase aproximarse 0
preparandose a lanzar sobre la pista colindanteyp@quierda.

b. Cederan el paso a un jugador aproximandose o reg@se para lanzar sobre
la pista colindante por su derecha.

c. Los jugadores estaran preparados para lanzar cuasdsu turno y no
demorardn el comienzo de su aproximacién ni lanzaimi si las pistas
inmediatas a su derecha e izquierda estan libres.

2. Si un jugador incumple los procedimientos escr@o<l punto 1 se puede proclamar
bowling lento. Un jugador que infrinja estos prdcgdntos sera advertido por un
oficial autorizado del torneo de la siguiente maner

a. Una tarjeta blanca para el primer aviso (no hayfizacion)

b. Una tarjeta amarilla para el segundo aviso (nopeenalizacion)

c. Una tarjeta roja para el tercer y siguientes avisosun bloque de partidas (seis
partidas para individuales y parejas, tres pastimia trios o equipos de cinco y todas

las partidas del dia en un match play). La peaaidn sera 0 bolos derribados en ese
cuadro.

3. Para hacer cumplir esta regla, el Arbitro amonéastspecificamente a cualquier
jugador o equipo que esté mas de cuatro cuadrodgbids del lider en individuales,
parejas o master; 0 mas de dos cuadros por dettéi®® 0 equipos, sin contar los dos
pares de pistas de las esquinas.

4. Siempre que exista una cuestion sobre el cungriimde esta regla, o incumplimiento
de ella, en el Final de los Grandes Masters, |siecfinal sera tomada por el Presidente
de la WTBA o representante, manteniéndole infornedirbitro.
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Regla 320. Lanzamiento en pista equivocada.

En competicion individual, en la que el jugadorgaelos cuadros cada vez que sea su
turno, y el otro jugador juega en pista erroneguvdcada, debe declararse como bola
muerta y el jugador debe repetir la jugada en isteecta, siempre y cuando el error se
descubra antes de que el jugador contrario hayadansu jugada. Sino, el marcador se
mantiene y el resto de cuadros se realizaran gistia correcta.

Regla 321. Penalizaciones por Incumplimiento de ld&eglas
Cuando una Regla no especifica su penalizacigmesalizara como sigue:

1.-Para la primera falta el jugador/equipo que nmgia sera avisado con una tarjeta
amarilla (no hay penalizacion).

2.-Para una segunda falta en el mismo torneo,galdpr/equipo sera descalificado del
torneo y no le sera permitido participar en ningommeo convalidado por la WTBA o
Zona durante un plazo de 90 dias.

3.-Todas las ofensas seran registradas inmediatarmpenel Gerente del Torneo ante el
Secretario de la WTBA, quién informara a todasHederaciones Miembro.

Regla 322. Protestas.

Protestas respecto a la idoneidad o a las regtesales de juego, deben ser confirmadas
por escrito a un responsable oficial del Torneommas tarde de 24 horas tras la
finalizacion del juego en el que la infraccion hayaurrido o antes de la entrega de
premios, dependiendo de lo que se celebre antes.

Cuando la protesta se refiere a una falta o legdlide los bolos derribados, un
representante oficial de las partes involucradasd@uestar presente cuando los
testimonios son tomados respecto a la protesta.

Si el escrito de la protesta no se presenta aelgsediodo establecido anteriormente, el
juego o juegos se mantendran tal como finalizaron.

Cada decision sobre esta regla no debe ser utilipada cubrir una violacion previa o
similar.

Regla 323.Procedimientos de apelacion.

Todas las resoluciones tomadas por el Arbitro deeempresentadas y revisadas por el
Comité Técnico. La decision del Comité Técnico @ssaderada como final a menos que
haya una apelacién al tribunal de Apelaciéon dedé&das 24 horas siguientes al anuncio
de la decision, o antes de la entrega de trofexgse(iendo de lo que ocurra antes).

Protestas respecto a la eligibilidad que se pr@azla conclusion de os campeonatos
deben ser dirigidas directamente al Comité de Ayp@teen un plazo de 30 dias
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Todas las apelaciones de las decisiones del Corgitaico deben ser redactadas por
escrito y con el Arbitro presente o un miembro @ebunal de Apelacion o con el
secretario de la WTBA de la ZONA. Cada recurso elagdn, debe ser especifica e
incluir un pago de 100 ddlares USA, Si la apelacidgacurso no es sostenida o defendida
por el Tribunal de Apelacion, el pago sera dirigadta WTBA. Dicho pago también se
aplica a protestas realizadas directamente al faibde Apelacion.

El Tribunal de Apelacion estd autorizado a dar esolucion durante una reunion
rutinaria del Tribunal o si considera apropiado,Tebunal puede decidir un voto por
correo, después de que todo el material presetfhaykp sido estudiado por cada uno de
los miembros de dicho Tribunal.
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CAPITULO IV.CAMPEONATOS MUNDIALES DE
BOWLING FIQ

Las Reglas establecidas en el capitulo IV son apks a los Campeonatos Mundiales de
Bowling FIQ ademas de las reglas especificadassodpitulos I, Il y VIII.

Regla 401. Competicion
1. Numero de Jugadores

Cada Federacion Miembro estara limitado a presamaequipo de no mas de seis
jugadores masculinos y seis jugadoras femeninascamponentes de cada equipo seran
nombrados antes del comienzo de los entrenamiefitisles.

2. Entrenamiento

Como minimo un dia de entrenamiento oficial delex#tir, el dia inmediatamente
anterior al comienzo de la competicion de Individea Habra una hora de
entrenamiento para cada Federacién. Sin embardgs pistas de competicion no estan
disponibles para el entrenamiento no oficial axeda celebracion del Campeonato, se
proclamaran dos dias de entrenamiento oficial @mnhtdras de entrenamiento para cada
Federacion el primer dia y una hora de entrenamigaria cada Federacion el segundo.

Una vez preparadas las pistas y concluido el esntneamto oficial, no se le permitird a
ningun jugador jugar en las pistas durante la ddmade los Campeonatos, excepto en la
competicion en si.

Nota: Esto no incluye promociones del juego deblass (exhibiciones) después o en los
intermedios de los eventos.

En los Campeonatos Individuales o de Parejas, ge&mnitido 5 minutos de
entrenamiento, 10 minutos para Trios y 15 minutwa pquipos de cinco.

3. Estilo de Juego

Cada partida se jugara sobre un par de pistas.p&guy/o Individuales lanzaran
sucesivamente en un orden regular un cuadro enpista y, en el siguiente cuadro
alternara y lanzara sobre la adyacente, alternamdoada cuadro hasta que se hayan
lanzado cinco cuadros en cada pista. Cuando susjguier duda sobre quién de los dos
jugadores debera lanzar primero, es obligatorio Iqubaga el jugador que esta a la
derecha. Los Finales del Gran Masters se jugatiino Batch Play.

4. Asignacion de Pistas
La asignacion de pistas se determinara en conjsnjeto a necesidades especificas de
itinerario para los Finales Masters. Para Individsiay Parejas, una vez empezada la

competicion, el nimero de jugadores en cada paistigs sera regular durante el todo el
torneo.
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5. Zona de Jugadores

La zona de jugadores puede ser definida por elnBedel Torneo, usando métodos de
identificacién que sean obvios a espectadores.ddreate se le permitira a un entrenador
u oficial de cada Federacidon miembro estar enoleazde jugadores inmediatamente
detras de cada par de pistas en el que los jugadst& compitiendo.

6. Pruebas del Torneo

Los hombres y mujeres competiran en divisionesradpa pero las pruebas programadas
seran las mismas para los dos:

a. Individuales. Seis partidas

b. Parejas. Seis partidas

c. Trios (equipos de tres). Seis partidas

d. Equipos de cinco . Seis partidas.

e. Final de Masters. Una partida todos contraggddefensa de posicion para
los 16 primeros clasificados al final de toldespruebas (24 partidas)

f. Masters Gran Final . Defensa de posicion (@fflj-para el primero, segundo y

tercero.

7. Desarrollo de las pruebas.

En cada una de las siguientes pruebas, los jugadaeetengan asignado comenzar en las
pistas impares se moveran a la izquierda y aqugliestengan que comenzar la prueba
en las pistas pares se moveran a la derecha pasiglaentes partidas. El Gerente del

Torneo determinara el nimero de pistas que hagguer durante el evento.

a. Individuales

Régimen abierto para miembros de cada grupo. $eiglgs en un sélo bloque
sobre 12 pistas con dos personas de la misma &derpor pista cuando es
viable. Cada partida se jugara sobre un par daspiistinto. Jugadores de una
misma federacién jugaran al menos en dos gruptistds

b. Parejas

Seis partidas en un s6lo bloque sobre 12 pistaga @artida se jugara sobre un
par de pistas distintas. Tres equipos por fedemacido por pista. Los equipos de
una misma federacion jugaran en grupos diferentasdo sea posible.

c. Trios

Seis partidas en dos bloques de tres partidas ddbngistas. Cada partida se
jugara sobre distintos pares de pistas. Dos equipofederacion. Los equipos de
una misma federacion jugaran en grupos diferentesido sea posible. No se
permiten cambios de jugadores ni durante ni enkogues. NO se permiten
cambios en el orden de la alineacion durante oqug.

d. Equipos de cinco jugadores

Seis partidas en dos bloques de tres partidasasndditintos. Los dos bloques se
jugaran sobre seis pistas. Un equipo por pistadg gartida del mismo bloque se
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jugara en diferente par pistas. Un equipo podréb@ma un jugador al comienzo
del segundo bloque o hacer un cambio como se irdida regla de substitucion.
No se permiten cambios en el orden de alineaciGrange un mismo bloque de
partidas.

1. Jugadores Extra. Todos los jugadores podrar gigaquipos para su
total general de todo el campeonato. Jugadoresstietds Federaciones se
mezclaran para formar estos equipos.

e. Final de Masters y grandes finales

1. Final de Masters. Los finales serd un competicié todos contra todos
entre los primeros 16 jugadores basandose en sparfidas de clasificacion. No
se tiene en cuenta la puntuacion de clasifica@énugara una sola partida contra
cada persona. Una partida final se jugara en tdns&s defensa de posiciones,
haciendo un total de 16 partidas.

Estas 16 partidas se jugaran en dos dias, ochrimedrpdia y ocho el segundo de
acuerdo con un itinerario preestablecido. No oltstatiebido a problemas de
horario y tras la aprobacion del Consejo de la WTBApor el Consejo de la
Zona, estas 16 partidas se podran jugar en urd&dlo

Las posiciones se deciden por sorteo. Sin embaefjoComité Técnico
seleccionara la posicion de jugadores de una msgheacion para asegurarse que
dichos jugadores competiran entre si durante iasepais ocho partidas.

Los resultados se basaran sobre el total de bew#ados en cada una de las
partidas y una bonificacion de diez bolos por gaaldida ganada, incluyendo la
defensa de posiciones. Cada jugador recibira undi¢acion de cinco bolos en
caso de empate.

La Gran Final de Masters se desarrollara, una eemndda la clasificacion, para
los tres primeros jugadores tras las 16 partidaa gaterminar el campedn, el
segundo Yy tercero.

2. Gran Final Masters. Las Grandes Finales se jugsstilo “match play” (una
partida) eligiendo el jugador clasificado en maymosicion la pista de
comienzo. No se tiene en cuenta los bolos derribanidas bonificaciones
anteriores.

a. Losjugadores dos y tres juegan una partida.
b. El ganador juega dos partidas contra el primer@ pkaterminar el
campeodn en base al total de bolos derribados.

NOTA: Ver Regla 403 en caso de empate tanto ermpdas el Final de
Masters y para el Gran Final de Masters.
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3. Los jugadores no clasificados para el Final de dtastellenaran las vacantes
gue puedan existir al comienzo del Final del MasteDichas vacantes se
rellenaran con los no clasificados disponibles #momento segun el orden
de clasificacion. En caso de empate entre dos onmatasificados, se elegira
por sorteo.

4. Cualquier finalista que no se haya inscrito en gueaspara las primeras ocho
partidas antes de la hora especificada, se comsidesiusencia y sera
reemplazado por un no clasificado.

5. Un finalista que se retira por cualquier motivopless de haber comenzado la
final 0 no se registra en persona para el seguludu® de ocho partidas antes
de la hora establecida, sera reemplazado inmeckatanpor un “marcador .
Cuando se utiliza un “marcador ”, todos los jugadogue jueguen contra el
“marcador ” o hayan jugado contra el jugador reemgdo tendran una
bonificacion de 10 bolos.

6. Jugadores que no se hayan claddipara la final del Gran Masters pueden
ocupar plazas vacantes que puexistir al comienzo de las finales . Dichas
posiciones vacantes deben seramtagpor jugadores no clasificados
disponibles en ese momento y segdnden de clasificacion final. En caso
de empate entre dos o mas jugadoigalmente clasificados , la seleccién
sera por sorteo.

Regla 402. Substitucion

Un jugador que ya haya empezado una prueba noesmrplazado a menos que sea en
caso de lesion o enfermedad o como se descriteRedla 401. 7e.3) y 4).

Un jugador que ya haya participado en el mismo @cimiento no reemplazara a otro

jugador. Cuando un jugador reemplaza a otro durantguego bajo esta regla, este

perdera su total general del campeonato. En el dasgue un jugador tenga que

abandonar su juego, los jugadores restantes acafia@artidas para su total general de
campeonato.

Regla 403. Procedimientos de desempate
El jugador o equipo con la puntuacion méas altacdaipeonato seré el ganador

1. Cuando se registran puntuaciones iguales (empateshas primeras tres
posiciones en Individuales, Dobles, Trios o Equig@ginco, se declararan co-
campeones. (equipos o jugadores con la misma pua@tuaecibiran las
mismas medallas. En caso de empate para la priptsiaion, la siguiente
recibird la medalla de bronce. En caso de empdghe tpara la primera
posicion, todos recibiran medalla de oro y no hahés medallas. En caso de
empate para la segunda posicién, no habra meghaltada tercera posicion.).
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2. Cuando exista empate para la posicion 16 en el gsnaeral de todo el
campeonato se jugara a una partida. Eliminatooiadif).

3. En caso de empate en el Masters Final antes ddfdagh de posicion(después
de 15 partidas) entre las posiciones 2-3, 4-5, &¢/ el jugador mejor
clasificado sera el que tenga:

a. tenga el mayor numero de bolos derribados

b. gano su partida

C. gand mas partidas

d. tenga la menor diferencia entre la partida masydiiamas baja
e. tenga la partida mas alta

4. Cuando exista un empate tras la defensa de pogei@la primera o tercera
plaza se jugara a una partida eliminatoria (rd)l. of

5. Si existe un empate cualquier posicion de la fistd se lanzaran los cuadros 9
y 10 para desempatar. Si aun existe empate, saréanzle nuevo hasta que
exista desempate.

Regla 404. Premios
Medallas de la FIQ de oro, plata y bronce se ptas@&mcomo sigue:

1. Individuales - oro, plata y bronce, para jugadoclasificados en primer,

segundo y tercer lugar.

2. Parejas - oro, plata y bronce, para los equifassficados en primer, segundo y

tercer lugar.

3. Trios - oro, plata y bronce, para los equipos fitaglos en primer, segundo y
tercer lugar.

4. Equipos de cinco - oro, plata y bronce, para laspas clasificados en primer,
segundo y tercer lugar.

5. Todos los acontecimientos (total general) - ptata y bronce, para jugadores

clasificados en primer, segundo y tercer lugarldda a aquellos que se hayan

clasificado para el Masters

6. Masters - oro, plata y bronce, para jugadorasifctados en primer, segundo y

tercer lugar

7.Ademas, se le dara un premio a la federacioiomalocque represente a cada
jugador premiado.

NOTA: en caso de empate para cualguusicion ver la regla 403.
La presentacion de premios se hara de acuerdd ptaneestablecido previamente por el

Presidente de la WTBA y de los oficiales de la Facién anfitriona incluyendo los
dignatarios que hayan tenido el honor de participda ceremonia de apertura.

Regla 405. Registros
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1. Se registraran las siguientes puntuacionesgd@ampeonato Mundial de Bowling de
la FIQ. (puntuaciones masculinas y femeninas)

a. Una Partida - en individuales, parejas, triegyipos

b. Tres partidas (1-3 o 4-6) - en individualesgjgs, trios y equipos

c. Seis partidas - en individuales, parejas, ffieguipos

d. 24 partidas - individual total general

e. Masters todos contra todos - bolos realeskdatois en las 16 partidas ademas
de partidas ganadas.

f. Gran Final de Masters — Una partida individual

2. Ademas se registraran Records Mundiales de loaaimiticado (del 1a al 1f) pero las
puntuaciones para dicho reconocimiento tendra gudagia por:

a. Campeonatos Mundiales de Bowling FIQ Juveniles
b. Campeonatos convalidados por la WTBA (olimpiadasgds Mundiales otros
campeonatos convalidados)
c. Campeonatos de Zona y Campeonatos de Zona Juvenil
d. Otros Juegos de Zona convalidados (Juegos Asiatlnegos Panam, Juegos SEA y
otros juegos regionales)
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CAPITULO V. CAMPEONATOS JUVENILES DE
BOWLING FIQ

Las Reglas establecidas en el capitulo V son dydisaa los Campeonatos Juveniles de
Bowling FIQ, ademas de las reglas especificadasoercapitulos I, Il y VIII seran
aplicadas.

Regla 501. Idoneidad. (inscripcidn o participacion)

Los jugadores no podran ser mayores de 22 afiod ¢iaé el dia 1 de enero del afio en
el que se celebren los Campeonatos.

Regla 502. Delegacion Oficial

La Delegacion Oficial incluira no mas de cuatro gdgres masculinos y cuatro
femeninas, un entrenador para jugadores masculinos entrenador para jugadoras
femeninas, un administrador para el equipo maszylinn administrador para el equipo
femenino. La Federacion Anfitriona podra incremergh tamafio de la Delegacion
Oficial con la aprobacion del Presidente de la WTBA

Regla 503. Competicion
1. Namero de Jugadores

Cada Federacion Miembro estara limitado a presemtagquipo de no mas de cuatro
jugadores masculinos y cuatro jugadoras femeninas.componentes de cada equipo
seran nombrados antes del comienzo de los enshgiades.

2. Entrenamiento

Como minimo un dia de entrenamiento oficial debexstir el dia inmediatamente
anterior al comienzo de la prueba de Individualdabra una hora de entrenamiento para
cada Federacion. Sin embargo, si las pistas de etioi@m no estan disponibles para el
entrenamiento no oficial antes de la celebracidrCdenpeonato, se proclamaran dos dias
de entrenamiento oficial con dos horas de entrezr@mipara cada Federacion el primer
dia y una hora de entrenamiento para cada Federacs&gundo.

Una vez preparadas las pistas y concluido el esntneamto oficial, no se le permitird a
ningun jugador jugar en las pistas durante la ddmade los Campeonatos, excepto en la
competicion en si.

Nota: Esto no excluye para promocionar el juegtogédolos (exhibiciones) después o en
los intermedios de los eventos. Sin embargo, estparmite que cualquier jugador
participante en la competicién, después de la alpmueba del dia pueda disponer de las
pistas si la instalacion es abierta al publico.vi@dacion de estas reglas estara sujeto a
descalificacion.

En los Campeonatos Individuales o de Parejas, ge&mnitido 5 minutos de
entrenamiento y 15 minutos para equipos de cuatro.
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3. Estilo de Juego

Cada partida se jugara sobre un par de pistas.p&guy/o Individuales lanzaran
sucesivamente en un orden regular un cuadro enpiste y, en el siguiente cuadro
alternara y lanzara sobre la adyacente, alternamdoada cuadro hasta que se hayan
lanzado cinco cuadros en cada pista. Cuando susjguier duda sobre quién de los dos
jugadores debera lanzar primero, es obligatorio Iqubaga el jugador que esta a la
derecha. Los Finales de la Gran Masters se jugatdio Match Play.

4. Asignacion de Pistas

La asignacion de pistas se determinara por soréea mdividuales, Parejas, Trios y
Equipos, y sujeto a necesidades especificas pegglaar Masters Final todos contra
todos y la defensa de posicion. Para IndividualeRayejas, una vez empezada la
competicion, el numero de jugadores en cada papssthes sera regular durante el todo el
torneo.

5. Zona de Jugadores

La zona de jugadores puede ser definida por elnBedel Torneo, usando métodos de
identificacidn que sean obvias a espectadores.adrante se le permitira a un entrenador
u oficial de cada Federacidbn miembro a estar exzote de jugadores inmediatamente
detras de cada par de pistas en el que los jugadst@& compitiendo.

6. Acontecimientos del Torneo

Los hombres y mujeres competiran en divisionesraépa pero las pruebas programadas
seran las mismas para los dos:

Individuales. Seis partidas

Parejas. Seis partidas

Equipos (de cuatro). Seis partidas en bloquesedeptartidas.

Final de Masters. Una partida todos contra togddefensa de posiciones para los 16
primeros en el total general en las 18 partidas.

Masters Gran Final . Roll-of para el primero, ety tercero.

7. Desatrrollo de las pruebas

En cada un de las siguientes pruebas, los jugadoeetengan asignado comenzar en las
pistas impares se moveran a la izquierda y agqgakotengan que comenzar en las pistas
pares se moveran a la derecha para las siguieartislas. EI Gerente del Torneo
determinara el nimero de pistas que hay que cemreada partida durante la prueba.

a. Individuales

Régimen abierto para miembros de cada grupo. Gelislgis en un solo bloque sobre 12
pistas con dos personas de la misma federaciopigtar cuando es viable. Cada partida
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se jugara sobre un par de pistas distinto. Jugadiaina misma federacion jugaran al
menos en dos grupos distintos.

b. Parejas

Seis partidas en un solo bloque sobre 12 pistaga @artida se jugara sobre un par de
pistas distintas. Dos equipos por federacion, umopgsta. Los equipos de una misma
federacion jugaran en dos grupos diferentes cuseaposible.

c. Equipos

Seis partidas en dos bloques de tres partidasasrdditintos. Los dos bloques se jugaran
sobre seis pistas. Un equipo por pista y cadadaadel mismo bloque se jugara sobre
distintas pistas. No se permiten cambios en leeatiidn durante un mismo bloque de
partidas.

1.-Jugadores Extra. Todos los jugadores estarporldes para jugar en el total de las
pruebas de todo el campeonato. Jugadores de aéstitieraciones se mezclaran para
formar equipos parecidos.

e. Final de Masters y Gran final

1.-Masters Final. Las finales sera un competiaien todos contra todos entre los
primeros 16 jugadores basandose en sus 18 parieaslasificacion . Los bolos
derribados en la serie de clasificacion no se @mammsSe jugara una sola partida contra
cada persona. Una partida final se jugara en &nsés defensa de posiciones, haciendo
un total de 16 partidas.

Estas 16 partidas se jugaran en dos dias, ochroverpdia y ocho el segundo de acuerdo
con un itinerario pre-establecido. No obstante idtela problemas de horario y tras la
aprobaciéon del Consejo de la WTBA, o por el Consigjda Zona, estas 16 partidas se
podran jugar en un solo dia.

Las posiciones se deciden por sorteo. Sin embafgGpomité Técnico seleccionard la
posicion de jugadores de una misma seleccion psgguearse que dichos jugadores
competiran entre si durante las primeras ochodaati

Los resultados se basaran sobre el total de belodbados en cada una de las partidas y
una bonificacion de diez bolos por cada partidaadan incluyendo la defensa de
posiciones. Cada jugador recibira una bonificadérinco bolos en caso de empate.

Un Masters Gran Final se desarrollara, usandodsifidacion, para los tres primeros
jugadores tras las 16 partidas para determinarnepeodn, el segundo vy tercero.

2. Gran Final de Masters. Las Gran Finales se fmg&n base a una sola partida
eligiendo el jugador clasificado en mayor posid@mista de comienzo. No se tiene en
cuenta los bolos derribados ni las bonificaciomgsréores.
a. Los jugadores dos y tres juegan una partida
b. El ganador juega dos partidas contra el primera gaterminar el campeon en
base al total de bolos derribados

NOTA: Ver Regla 505 en caso de empate tanto epdes el Final de Master y para el
Gran Final de Masters.
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3. Jugadores no clasificados para el Masters Fell@haran las vacantes que puedan
existir al comienzo de cada partida. Dichas vacaséellenardn con los no clasificados
disponibles en ese momento segun el orden deicksdn. En caso de empate entre dos
0 mas no clasificados, se elegira por sorteo.

4.Cualquier finalista que no se haya inscrito ersq®a para las primeras ocho partidas
antes de la hora especificada, se considerard @asgrsera reemplazado por un no
clasificado.

5.Un finalista que se retira por cualquier motiespués de haber comenzado la final o
no se registra en persona para el segundo bloqusclu® partidas antes de la hora
establecida, sera reemplazado inmediatamente parancador . Cuando se utiliza un

marcador, todos los jugadores que jueguen contraetador o hayan jugado contra el
jugador reemplazado tendran una bonificacion diealds.

6. Jugadores que no se hayan clasificado paradadel Gran Masters pueden ocupar
plazas vacantes que puedan existir al comienzagfinales. Dichas posiciones vacantes
deben ser ocupadas por jugadores no clasificadggonibles en ese momento y

siguiendo el orden de clasificaciéon final. En cdsoempate entre dos 0 mas jugadores
inicialmente clasificados , la seleccidn sera potes.

Regla 504. Substitucion.

Un jugador que ya haya comenzado una prueba noesargplazado a menos que sea en
caso de lesidén o enfermedad como se describeregléa503.7d.3),4) y 5).

Un jugador que haya participado en la misma prueb@emplazara a otro jugador.
Cuando un jugador reemplaza a otro durante un joegoesta regla, éste perdera su
total general del Campeonato. En el caso de qyeganor tenga que abandonar su
juego, los jugadores restantes acabaran sus Eapi#da su total general del campeonato.

Regla. 505. Empates.
El jugador o equipo con la puntuacion més altaG#ghpeonato seré el ganador.

1. Cuando se registran puntuaciones iguales (empatda}p primeras tres posiciones en
pruebas de Individuales, Dobles o Equipos ,sead&@n co-campeones .No se
jugara ningun desempate. (equipos o jugadoresacotsima puntuacion recibiran las
mismas medallas. En caso de empate en la primsrieidoo,la siguiente posicion
recibird4 la medalla de bronce. En caso de empate prara la primera posicion,
todos recibirdn medalla de oro y no habra mas rfeed&n caso de empate para la
segunda posicion ,no habra medallas para la teposieion).

2. Cuando exista un empate para la posicion ¥ trtal general de todo el
campeonato se jugara una partida.

3. En caso de empate en el Master Final antesakfensa de posicion ( después de 15

partidas) entre las posiciones 2-3,4-5,6td. El jugador mejor clasificado sera el
gue tenga en el todos contra todos :

36



El mayor nimero de bolos derribados.

Gano su partida.

Gano mas partidas.

Tenga la menor diferencia entre la partida masydiiamas baja.
Tenga la partida mas alta.

PaooTw

4. Cuando exista un empate tras la defensa de pogairra la primera o tercera plaza
se jugara una partida (roll off).

5. Siexiste un empate en cualquier posicidladista final, se lanzaran los cuadros 9y
10 para desempatar. Si aun existe empate, stréeplos cuadros 9 y 10 hasta que
hay un ganador.

Regla 506. Premios

Medallas de la FIQ de oro, plata y bronce serarasladcada ganador individual que
obtenga esas posiciones en los siguientes eventos:

1.-Individuales

2.-Parejas

3.-Equipos

4.-Todas las pruebas.

5.-Masters

Ademas, se le dara un premio a la federacion nakre represente a cada ganador.

Regla 507. Registros

Se registraran las siguientes partidas mas altasutiigas y femeninas:

1.- Una partida - en individuales, parejas y egslipo

2.- Tres partidas (1-3 0 4-6) - en individualesepss y equipos

3._ Seis partidas - en individuales, parejas ypgpi

4.- 18 partidas — individual todas las pruebas

5.- Masters (todos contra todos) - bolos derrisagtolas 16 partidas ademas de partidas
ganadas.

6.- Master Gran Final - individual una partida
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CAPITULO VI. COPA MUNDIAL DE EQUIPOS DE
BOWLING

Las reglas especificadas en el capitulo VI se agdit en la Copa Mundial de Equipos de
Bowling. Ademas se aplicaran las reglas especiisah los Capitulos I, 11l y VIII.

Regla 601. Idoneidad (Inscripcion ).

Participacion abierta para Federaciones miembroslad®VTBA que cumplen los
siguientes requisitos:

a.- La participacion esta limitada a 16 equiposhdenbre y 16 de mujeres

b.- Cada Zona designara 5 equipos masculinos yrerfmos entre las Federaciones
miembros

c.- Cada Federacion miembro elegida determinarédogponentes de sus equipos.

d.- La Federacion anfitriona incluird automaticateenn equipo masculino y otro
femenino

e.- Si la Federacion anfitriona ya esta clasificadt@e los primeros cinco de su Zona, el
pais que se encuentre en la sexta posicion squangd representante para la Zona.

Regla 602. Participacion

Cualquier Federacion que haya registrado sus ligasscripcion, pero se retira en el

plazo de dos meses antes del primer dia de congpefierdera su precio de inscripcion
mas $1000 US. Si no se pagan, el Consejo de la Wpadka decidir suspender el

derecho a participar en todos los Campeonatos WETBRA. Ademas, el Consejo de la

WTBA tiene derecho a pedirle a la FIQ que expul$a Bederacion. Estas acciones se
tomaran al menos que la Federacion pueda justgicanotivo de retirada y que no tenga
que pagar.

Regla 603. Delegacion Oficial
La Delegacion Oficial incluira no mas de seis juyjad masculinos y seis jugadoras
femeninas. Un entrenador para el equipo femeniowoypara el masculino, un delegado
para cada uno de los equipos. La Federacion anfnpodra incrementar el nimero de la
Delegacion Oficial con la aprobacion previa delsiktente de la WTBA.
Regla 604. Competicion
1. Numero de Jugadores
Cada Federaciéon miembro podra tener un equipo deasde seis hombres y seis
mujeres. Los jugadores de cada equipo seran noosraigtes del comienzo del

entrenamiento oficial.

2. Entrenamiento
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Deberd haber un dia inmediatamente anterior al i de la competicion de
entrenamiento oficial. Habra una hora de entrenatmieficial para cada Federacion.
Sin embargo si las pistas no estan disponibles @atr@namiento no oficial el dia
anterior al del entrenamiento oficial, habra d@sdle entrenamiento oficial antes de
la competicion, con dos horas de entrenamiento gedta Federacion el primer dia y
una hora el segundo.

Después de que se hayan preparado las pistas ycbaghiido el entrenamiento
oficial, no se permitira a ningan participante tigheo jugar sobre las pistas a no ser
en la propia competicion.

Nota: esto no incluira pruebas de exhibicion parpromocion del bowling, antes,
durante o tras la competicién .Sin embargo, esigoarmite jugar a los participantes
sobre las pistas de la competicion después detitaalprueba del dia, cuando la
instalacion esté disponible para abrir al publicas violaciones estaran sometidas a
descalificacion.

Habra 15 minutos de entrenamiento sobre el parstiespde comienzo cada dia.

3. Estilo de juego
a. Habra un total de 6 dias de competicion estlkeB con equipos de cinco
personas, precedido por un dia de entrenamientalofiHombres vy
mujeres alternandose en la competicion.

b. El juego sistema Baker de equipos de cinco sard#lara como sigue:

El jugador n° 1 del equipo lanzara los cuadfds N6
El jugador n°® 2 del equipo lanzara los cuadfdayn7
El jugador n°® 3 del equipo lanzara los cuadfds yn8
El jugador n° 4 del equipo lanzara los cuadfosyn9
El jugador n° 5 del equipo lanzara los cuadfdsyn10

agrwnhE

c. Los equipos cambiaran de pistas en el par tagpletar los 10 cuadros.
Los equipos pueden cambiar el orden de posicibamgb@r jugadores
antes de cualquier partida. Substituciones durémtpartida no estan
permitidas, exceptuando casos de enfermedad anleSio este caso, el
miembro del equipo sustituido no podra volver aajufpasta el dia
siguiente.

4.Asignacién de Pistas.

La asignacién de pistas sera por sorteo

5. Zona de Jugadores

La zona de jugadores podra ser determinada poreetén®® del Torneo, utilizando
meétodos de identificacion obvios para los espectsd Un solo entrenador oficial de
cada Federacion miembro podra estar presente mnéade jugadores detras del par de
pistas sobre las que estén compitiendo sus jugadore

6. Pruebas del Torneo
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Los hombres y mujeres competiran en distintas idivés pero las pruebas programadas
seran las mismas.

7.Desarrollo de las Pruebas

a) Habra tres rondas de todos contra todos. 7 sdrpseer dia y 8 el segundo,
turnandose los grupos de hombres y mujeres. Caila genstara de dos
partidas, haciendo un total de 90 partidas en cidaion. Los puntos se
obtendran en base a un punto por partida ganadapyinto por serie ganada
(dos partidas). En caso de empate cada equipodshteredio punto.

b) Tras 90 partidas, los 3 equipos que hayan obteni@® puntos competiran en
defensa de posiciones para determinar los ganadereso, plata y bronce.
Los equipos en la defensa de posiciones jugaraessee tres partidas. Los
puntos se obtendran en base a un punto por paidada y un punto por
serie ganada (total de tres partidas). Si existenypate tras cualquier serie de
la defensa de posiciones, ser resolvera lanzanslocdadros n° 9 y 10
comenzando sobre la pista alterna. Cada equipapaldgir el jugador que
lanzaré esas casillas de entre sus seis miemBiaggue habiendo empate, se
lanzaran de nuevo los cuadros n°® 9 y 10 pero delsalanzadas por el
mismo jugador.

c) El empate por el primero o tercer posicion tems90 partidas se resolveran
jugando una sola partida de desempate en el gastds designado por el Comité
Técnico. Si el empate es entre mas de dos equianls, equipo jugara sobre
distintas pares de pistas separadas, designada®lp@Gomité Técnico. En

cualquier caso, los equipos se sortearan el pagpistas sobre el que han de
comenzar. Si existen mas empates, se resolverbrandio el método de los

cuadros n® 9 y 10 explicado anteriormente.

Regla 605. Premios

Se presentaran a cada uno de los miembros de ugsoscen primer, segundo y tercera
posicion, medallas FIQ de oro, plata y bronce, cmga especial se le presentara a la
Federacion nacional ganadora, y placas para lasr&&dnes del 2° y 3° lugar. Para
mantener la igualdad, las copas y las placas seramistradas por la WTBA, aunque se
le facturara a la Federacion anfitriona el coste.
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CAPITULO VII. CAMPEONATOS EN
OLIMPIADAS, JUEGOS REGIONALES, JUEGOS
MUNDIALES Y OTROS CAMPEONATOS.

Estos Campeonatos o Juegos seran conducidos ded@coe la Reglas Generales de
Juego y las regulaciones de WTBA, capitulo | y lmsequipamientos y bolos como se
especifica en el Capitulo VIII de la WTBA.

Regla 701. Fechay lugar.

La fecha y lugar se estos Campeonatos sera detetanpor los respectivos cuerpos de
gobierno. Los Comités Organizadores de los jueggsnizaran y desarrollaran los
campeonatos bajo la aprobacion y guia de la WTBAalerdo con sus reglas generales
y técnicas de juego.

Regla 702. Elegibilidad (Participacion).

Solo para jugadores de los paises miembros d€)JaWTBA y de sus respectivas Zonas
podran ser elegidos para la participacion en esegog. Para Torneos Olimpicos los
participantes competiran con las reglas del COI .

Para juegos mundiales

Regla 703. Formato del Torneo.

Seré igual que los de la WTBA mundiales y los camptos amateurs de Zona seran
aprobados por el Presidium de la WTBA

Regla 704. Inspeccidn de preparativos generales grtificacion de pistas.

a. No menos de ocho meses antes de la fecha del T@in€éomité Organizador pagara
los gastos del Presidente de la WTBA o de su reptaste designado para
inspeccionar y aprobar los preparativos gener&leteles, ciudad de los juegos,
reuniones, transporte interno y la idoneidad dedtalacion de juego para el Torneo.
Si el Presidente o su representante designado mngusna inadecuada preparacion,
el Presidente buscaréa sus correcciones en 30Sliakresultado no es el adecuado, el
Presidente formara un Comité de tres , incluyéndidsenismo y revisando los
preparativos y confeccionando con los dirigente$ amnité Organizador las
soluciones para el Torneo.

b. Si las pistas son de madera, deberan de habelijaiths y recubiertas en el plazo de
seis meses con anterioridad a la celebracion dmrgeticion. Sin embargo, este
requerimiento podra ser desestimado por el Prasidede WTBA para juegos
Mundiales y por el Presidente de Zona para jueggisomales si lo cree necesario.
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Nuevos bolos o bolos que no hayan soportado m&ddeartidas. Dos juegos de
bolos seran usados en cada maquina automaticdadacion.

Tras haber recubierto la superficie de las pisiaantes posible (en el caso de pistas
de madera), la Federacién anfitriona pagara lomgatel Delegado Técnico para que
apruebe las pistas y para que se relacione coereh@ del Torneo y personal de la
bolera para instruirles sobre la preparacion depisi®s, con circulares a todas las
federaciones miembros. El Delegado Técnico se m@uiambién con el Comité
Organizador para revisar los detalles necesarias @h desarrollo del Torneo y sus
actividades. El Delegado Técnico mandara inmediatden estos detalles al
Presidente de la WTBA y /o el Presidente de ZONA .

Regla 705. Gerente del Torneo, Comité Técnico.

1. Gerente del Torneo.

El Comité Organizador elegird un gerente para eletm El/ella y sus representantes
supervisaran y dirigiran el Torneo. Esto incluiea responsabilidad hacia el Comité
Técnico, Delegados de Dia, del cumplimiento deéRleglas de Juego de la WTBA y con
los codigos de conducta de la FIQ.

2. Comité Técnico.
El Comité Técnico para las Olimpiadas, Juegos Redgs, Juegos Mundiales y otros
Juegos a nivel Mundial consistiran de:
a. Gerente del Torneo
b. Delegado Técnico
c. Miembro del Comité Técnico
cada uno de una Zona diferente.

El Delegado Técnico y el Miembro del Comité Técniseran nombrados por el
Presidente de la WTBA cinco meses antes del comidakzTorneo o antes si lo requiere
el Comité Organizador de estos campeonatos. En das Juegos regionales el
nombramiento serd hecho por el Presidente de Zona.

El Delegado Técnico estara presente en el lugadalee celebrara el Torneo al menos
cinco dias antes del comienzo del mismo o antés equieren los anfitriones, para
asistir al Comité Organizador anfitrion en lo qeersfiere a cualquier detalle técnico y
desarrollo de los Campeonatos. Si en opinion didgddo Técnico fuese necesario
modificar los procedimientos o el modelo de veskihera obtener el consentimiento del
Comité Técnico y la notificacion oficial de todas federaciones participantes.

Los gastos del Delegado Técnico y el Miembro demni{@® Técnico y sus privilegios
estaran de acuerdo con aquellos especificados @larBelegado Técnico en la
Constitucion de la COI.

El Comité Técnico aconsejara al Comité del Tornddran y Gerente del Torneo en lo

qgue se refiere al procedimiento y técnica paracehdicionamiento de las pistas tal y
como lo haya establecido el Delegado Técnico diia aurante la competicion.
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Si existiese desacuerdo entre el Comité Organiza@bComité Técnico, la decision del
Comité Técnico sera la definitiva. Al menos un mieondel Comité Técnico (no el
Gerente del Torneo) estara presente cada dia durbptocedimiento de preparaciéon de
las pistas y al menos dos miembros del Comité Téaeberan estar presentes en todo
momento en la instalacion de juego durante los @amgtos con un tercer miembro
disponible a corto plazo.

3. Arbitro.

Los arbitros son nombrados en una reuniéon ante$ateeo y son los responsables de
hacer cumplir todas las Reglas Generales de la Wi BAlo lo expuesto en el Capitulo
VII que se aplican a la competicion en si. En le gsto se refiere, el arbitro circulara
detras de la zona de jugadores y vigilara que hapeticion se desarrolla cumpliendo
todas las Reglas.

Todos aquellos temas que no pueden ser resuelt@s arbitro, seran vistos y revisados
por el Comité Técnico. La decision del Comité Téores decisiva al menos que exista
una apelacion ante el Jurado de Apelacién en ebple 24 horas desde que la decision
es anunciada, o antes de la presentacion de losigxmelo que se produzca antes.
Protestas sobre la idoneidad que surjan despuésiede de los campeonatos seran
registradas directamente ante el Jurado de Apel&eicl plazo de 30 dias.

Regla 706. Jurado de Apelacién, Procedimientos depalacion.

Se nombraran de entre los representantes presmtelslugar de los Campeonatos un
Jurado de Apelacion de tres personas de acuerdolasomecesidades del Comité
Organizador de los Juegos.

El Jurado de Apelacién tendra el poder de citag ahtodos los documentos y personas
involucradas en la apelacién o, si lo cree necesariJurado de Apelacion podra decidir
sobre un asunto por votacién por correo una veztage el material involucrado en el
mismo haya sido estudiado por cada uno de sus mesmb

Todas las apelaciones sobre las decisiones delt€dmcnico deberan ser registradas
por escrito ante el Arbitro o ante un miembro debdo de Apelacion. Cada apelacién
debera ser especifica e incluird unos honorario40fe.-USD. Si la apelacion no es
confirmada por el Jurado de Apelacién, los honosaseran enviados a la WTBA. Esto
también se aplicara a las protestas registradastamente con el Jurado de Apelacion.

Regla 707. Reunién antes del Torneo

Inmediatamente antes de estos Campeonatos habrgeungn en el que estaran
presentes todos los paises participantes paraveesclialquier tema pendiente. Esta
reunién serd presidida por el Presidente de la iAsdn Mundial Bowling o su
representante. En caso de Juegos Regionales lagomes seran presididas por el
Presidente de Zona o su representante.
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CAPITULO VIII. ESPECIFICACIONES DE
EQUIPAMIENTO.

Todos los torneos de bolos aprobados por la WTBdesarrollaran con el equipamiento

y productos que hayan sido certificados, por upasebas oficiales de la WTBA, para

comprobar que cumplen las especificaciones de IBAVDicha aprobacion esta sujeta

y supeditada a exdmenes de laboratorio, procediosiede prueba y a derechos
establecidos por la WTBA. Informacién detallada reokas especificaciones de los

articulos deportivos y productos aprobados puedenebse del Secretario General de la
WTBA.

En la actualidad, la ABC/WIBC facilita en GreergjdlVisconsin, USA los Unicos tests
de prueba de la WTBA. Otros pueden adquirir yhiecel status oficial facilitando
informacion detallada y satisfactoria al Consejdad®/TBA demostrando que sus tests
de prueba cumplen los requisitos de la WTBA.

En las siguientes especificaciones, las medidasgagtse sefialan entre paréntesis solo
para referencia. En caso de disputa, prevaleceamente las medidas imperiales.

1 inch (pulgada) = (25,4 mm.)

1 foot (pie) = 12 inches = (304,8 mm)
1 pound (libra) = (0,453 kg.)

1 ounce (onza) = (28,349 grs.)

1.- ESPECIFICACIONES DE PISTAS DE BOWLING REGLAMENT ARIAS.

1.1 Composicidn.

Una pista reglamentaria, incluyendo canaletas,k*kicks” y pista de aproximacion
(approach) deberan estar hechas de madera o datenahaprobado. El borde de la
mesa de bolos (pin deck), el tablon de cola (taip), paredes laterales (kick-backs) y
canaletas podran estar reforzadas con fibra u obaeriales sintéticos. La approach
podré estar hecha de otros materiales de acuendo egui establecido.

1.2 Approach
Desde el comienzo de las pistas hasta la lineaalle (no inclusive) habra una

aproximacion sin obstaculos. No tendra menos deid$de largo (4.572 mm), libre de
desniveles de mas de % de pulgada (6,4mm), y odenenos anchura que la pista.

1.3 .Linea de falta

La linea de falta no serd menos gruesa que 3/8ulimdga (9.5 mm) ni mas de una
pulgada (25.4 mm) y debera estar claramente saflalientre la approach y la pista.
Como minimo tendra el mismo ancho que las pistae podra pedir que se extienda
desde la pista a paredes o postes adjuntas aakaldel jugador.
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1.4 Sistema de deteccion de falta.

Cada instalacion de bolos certificada debera temesistema de deteccion de faltas
funcionando o un juez de faltas situado directamsobre la linea para que tenga una
vision clara de todas las lineas de falta.

1.5 Largo.
El largo de una pista reglamentaria, incluyendmésa de bolos (pin deck) es en general

de 62 pies 10 3/16 pulgadas (19156mm), medido dekd#erior de la linea de falta
hasta el final de la mesa de bolos (no incluyendailegplank).

Debera medir 60 pies mas/menos %2 pulgada (18288mm5mm) desde el interior de
la linea de falta hasta el centro del sitio debb®l 1.

Debera medir 34 3/16 pulgadas +/- 1/16 de pulg888.% +/- 1.5 mm) desde el centro
del sitio del bolo n° 1 hasta el borde posteriotadmesa de bolos (pin deck) (no incluye
el tail plank)

1.6 Ancho.
La pista no medira menos de 41 % pulgadas +/- %apal (1054 +/- 12.7 mm) de ancho.

1.7.Superficie.

La superficie debera estar libre de hendidurasotuperancias. No habra desniveles de
mas de .040 pulgadas (1 mm) sobre la superfiaieriyd un radio de hasta 42 pulgadas
(1067 mm). No habra ninguna inclinacion en exces@®d0 pulgadas (1 mm) en el ancho
de la pista.

La misma capa se aplicara desde un lado a otiodficiente de friccion de la superficie
de todas las pistas no debera exceder .29 cuandmlaeon un método aprobado.

1.8. Mesa de bolos (pin deck).
La mesa de bolos puede estar hecha enteramenteadkran De materiales sintéticos
anicamente o en combinacidn con otros materialegldmente aprobados y probados.

Las tablas de los bordes deberan estar redondeadas radio de no mas de 5/32 de
pulgada (4 mm). Si el radio desaparece, debenréewval instalarse. Las tablas de los
bordes pueden estar hechas de madera, o de neseiiaiticos si han sido aprobados.

Una tira en el borde con un grosor maximo % pwdgd®.7 mm), puede ser pegado al
lateral mas cerca de las canaletas de la mesala® ,bp como minimo llegara desde el

punto opuesto del sitio del bolo n° 1 hasta la.fbkatendra menos de 1.5 pulgadas (38
mm) de grosor en el momento de la instalacion sobeetabla lateral nueva y no tendré
menos de 1 pulgada (25 mm) en el momento de lalatsbn sobre una tabla lateral ya

existente. Deberé ser instalada verticalmente deraajue el material sintético expuesto
sobre la mesa de bolos no exceda % pulgada (12)7 mm

1.9 Tail Plank .

Un “tail plank” o tablén de cola, que no exceda 2apulgadas (50.8 mm) de grosor,
puede ser afiadido al final de la pista. En ningdmento habra mas de 5 pulgadas (127
mm) de superficie lisa de juego, incluyendo ell“pd@&nk”, por detras del centro de los
bolos 7, 8, 9y 10.

1.10.Canaletas.
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Habra canaletas a cada lado de la pista que endpegana linea de falta e iran paralelas
a la pista hasta el foso.

El ancho de canaletas redondas, mas la pistadees@ 1/8 pulgadas +/- 1/8 de pulgada
(1527 +/- 3 mm). Deberan tener una forma concawebeAn medir al menos 1 7/8
pulgadas (47.6 mm) en el centro en el momento derbea.

Canaletas lisas deberan estar hechas de maden@sunatteriales probados y aprobados.
El ancho sera de 9 ¥ pulgadas +/- ¥ de pulgada#2354 mm) incluyendo la moldura.
Desde un punto opuesto o dentro de las 15 puld88asmm) desde el punto del bolo n®
1, la canaleta tiene que tener fondos cuadrad@bgrd estar al menos 1 7/8 de pulgada
(47,6 mm) por debajo del nivel de la pista . Enegltro opuesto a la ultima fila de puntos
de bolos la profundidad sera de 3 ¥ pulgadas &/dé/pulgada (89 +/- 3,1 mm).

Una tira de moldura seré fijada al fondo de la adisa y se extendera a lo largo de
ella. La moldura puede ser de madera o de matesal&ticos si han sido aprobadas. No
podra exceder los 7/8 pulgadas (22,2 mm) en el ebgrdntero, incrementando

gradualmente a 1 %2 pulgadas (38,1 mm) en el mpuesto a los puntos de los bolos 7 y
10 (medido desde la superficie mas alto de la e#disa hasta lo mas alto de la
moldura). No podran exceder las ¥ pulgadas (19 menjgncho. El borde superior

expuesta estara redondeado en un radio de 5/8lgadaut+7- 1/8 de pulgada (15,9 +/-

3,1 mm).

1.11.Puntos de los bolos.
Todos los puntos, sobre los que se deberan colosabolos, estaran claramente
identificados durante la vida de la mesa de bdlesdran 2 ¥ de pulgadas de diametro
+/- 1/16 de pulgada (57,2 +/- 1,6 mm) y se cor@teon los siguientes nimeros.
7 8 9 10
4 5 6
2 3
1
Estaran separados entre si en 12 pulgadas +/d&/p6lgada (304,8 +/- 1,6 mm) formando un triangulo
equilatero.
Debera haber 3 pulgadas +/- 1/16 de pulgada (73,26 -mm) desde el centro de los
puntos 7, 8, 9 y 10 a la fosa (no incluyendo &l-filank”).
Habra 2 % de pulgadas +/- ¥ de pulgada (60,3 4/m8)) desde le centro de los puntos
7y 10 al borde de la mesa de bolos.
La distancia desde el centro de los puntos 7 ydl0'kick-back” sera de 12 1/16 de
pulgada +/- 1/16 de pulgada (306,4 mm +/- mm).
El punto del bolo n° 1 estara a la misma distadeiaada lado de la pista y de cada pared
lateral (kick-back) con una tolerancia de +/- dé8pulgada (+/- 32 mm) y nunca menos
de 30 pulgadas (763 mm) desde su centro hast&ildstiacks”.
Para referencia hay 31 3/16 de pulgadas (792,2aesde el centro del punto n® 1 a una
linea perpendicular dibujada por el centro de logigs de la dltima fila, y 34 3/16 de
pulgada (868,4 mm) a la fosa (no incluyendo €l plank)

1.12.Dispositivo de colocacion de bolos.

En instalaciones en los que usen dispositivos ieaoon de bolos, dichos dispositivos
seran inspeccionados anualmente para determiluar Isblos estan correctamente
colocados. Cuando haya discrepancia, no se rec@réeladaprobacién hasta que se
corrija.
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1.13. Paredes laterales (Kick-Backs)

El kick-back o pared lateral puede estar hechdn@tate de madera o de materiales
sintéticos probados y aprobados. Estaran situadparalelo a la pista.

Se extendera desde un punto opuesto o dentro @6 [mdgadas (381 mm) por delante
del punto del bolo n° 1 hasta las pared de fondo.

La distancia entre la madera de las dos particilatesales no sera menos de 60 1/8 de
pulgadas +/- 1/8 de pulgada (1527 mm +/- 3 mm).

La altura sobre la pista serd de 20 % pulgada3 -de pulgadas (521 +/- 89 mm).
Las paredes laterales estaran cubiertas por ua@aph de material de refuerzo que no
pasara de 3/16 pulgadas de espesor.

1.14. Foso.

Para pistas con dispositivos automaticos de coidcate bolos, no habra menos de 10
pulgadas (254 mm) desde el fondo del foso hagiarta superior de la pista y no habra
menos de 9 ¥ pulgadas (241 mm) desde la parteisugel tapete superior del foso
hasta la parte superior de la pista. No habra meéa@&® pulgadas (762 mm) de ancho
desde el borde de la pista (incluyendo el anchétdiélplank”) a la cara de la pared de
fondo.

Especificaciones de la zona del foso para didgosiautomaticos se desarrollan en el
momento en el que se concede la aprobacion dadtsatzsitivo.

1.15.Pared de fondo.
La pared de fondo estara cubierta en todos losgasoun material de color oscuro y
estard hecho de manera que no reboten los bolees laghista.

1.16.Sefalizaciones o disefios.

Sefalizaciones y disefios sobre las pistas o agpresiaran permitidos de acuerdo con

lo siguiente:

a. Medido desde la linea de falta, un maximo de #eef@as pueden estar

incrustadas o marcadas sobre la approach en lasrsigs puntos: 2-6
pulgadas (51-152 mm); 9-10 pies (2743-3048 mm)]1 4 pies (3353-3658
mm); 14-15 pies (4267-4572 mm). Cada serie deanias estaran en
paralelo con la linea de falta y cada una de s#a& uniforme, de forma
circular y no tendra mas de % de pulgada (19 nemi&metro.

b. De 6-8 pies desde la linea de falta, paralelosa &8l podra incrustar o marcar
sobre la pista un maximo de 10 referencias. Cddeerecia sera uniforme de
forma circular y no tendra mas de % de pulgadar{f® de diametro.

c. De 12 a 16 pies desde la linea de falta (3658-48WY, se podra incrustar o
marcar sobre la pista un maximo de 7 referenciada@eferencia sera
uniforme y puede consistir de uno 0 mas disefiderema de espigas,
diamantes, triangulos o rectangulos. La superfata cubierta por cada
referencia no podra ser mayor de 1 ¥ pulgadas (BthB8de anchoy 6
pulgadas (152,4 mm) de largo. Cada referencia dedmgrequidistante y
deberan formar un dibujo uniforme.
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d. Las marcas incrustadas deberan ser de madweapfplastico, y estaran al
mismo nivel que la superficie de la pista y dedpraach. Cuando las
referencias son marcadas, lo seran sobre la miagia y después seran
cubiertas de laca o material transparente simdado generalmente para la
preparacion de las pistas. Todas las referencida s@iformes en lo que se
refiere a tamafio y disefio dentro de una mismalatsée o al menos en cada
par de pistas.

2. REQUERIMIENTOS PARA ACONDICIONAMIENTO DE PISTAS.

Los siguientes requerimientos de acondicionamidatpistas seran aplicadas a
todos los torneos organizados y aprobados por IBAVT

Después del aceitado, en la zona aceitada det#a(pisluyendo cualquier zona
pulida), habra al menos 5 unidades de aceite dguaapunto. El mismo tipo y
marca de aceite se usara en todas las pistagigrab producto y método sera
usara durante todo el campeonato.

La distancia minima y maxima de aceitado, inclugeladzona pulida, no sera
menos de 28 pies (8535 mm) ni mas de 45 (13715 fstg.regla no debe
tomarse como que se recomienda 28 pies. Cualgstandia entre 28 y 45 puede
usarse.

3. ESPECIFICACIONES DE LOS BOLOS

El presente procedimiento, adoptado en la aprobatgdolos por el Departamento de
Especificaciones Técnicas de la ABC/WIBC. La WTB#abaria por lo tanto todos
aquellos bolos aprobados por la ABC/WIBC.

3.1.Material

Bolos aprobados estaran hechos denmaéearce solido. Cada bolo puede estar
hecho de una pieza o de dos 0 mas piezas lamirgdogre y cuando los bolos
alcancen las especificaciones aqui expuestas. Tasli#sninas irdn en paralelo al eje del
bolo. Se permitira madera nueva o vieja siempreayndo las bolos nuevos o
reconstruidos cumplen las especificaciones de |8XT

3.2 Peso
Cada bolo recubierto de plastico debera pesar mosme 3 libras, 6 onzas (1531
gramos) ni mas de 3 libras, 10 onzas (1645 gramos).
Los Bolos en cada juego deberan ser uniformes ameajgia incluyendo construccion,
material, etiqguetas de acabado y marcas en eb¢pelfmitiendo que el uso razonable las
cambie.

3.3 Balance

El centro de gravedad de cualquier bolo se me@isdalla parte de abajo del mismo y no
sera mas alto de 5-60/64 ni menor de 5-40/64 pakyad
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3.4 Humedad
El contenido de humedad de cualquier bolo no ser@ondel 6% ni mayor del 12%. En
bolos laminados, las piezas individuales no vamiarire si en mas del 2% a la hora de
pegarlas.

3.5 Acabado
Bolos laminados o de una pieza seran acabadosaregde madera y esta capa sera
transparente y/o con pigmentaciones blanco excegtuias marcas del cuello, simbolos
de identidad o nombre. Acabados de madera de Pul§ddas de espesor seran
aceptables.
Nota: En Torneos homologados es permisible bolos deeglaunque todos del mismo
color.

3.6 Disefio y medidas
El alto de cada bolo sera de 15 pulgadas permdsmdna variacion de 2/64 mas o
menos.
Todos los bolos deberan estar equipados con ufaaci@nto de plastico en la base o con
una insercion de plastico o fibra que tenga al memodiametro de no menos de 2
pulgadas.

Posicionamiento Diametro nominal Diametro maximo Diametro minimo
sobre base
13-1/2 “ 2.547 " 2.578" 2.516"
12-5/8” 2.406” 2.437" 2.375-
11-3/4” 2.094" 2.125" 2.063"”
10-7/8” 1.870” 1.901” 1.839”
10" 1.797” 1.828” 1.766"
9-3/8” 1.965" 1.966" 1.934"
8-5/8” 2.472" 2.503” 2.441”
7-1/4" 3.703"” 3.734" 3.672"
5-7/8” 4.563” 4,594 4.532"
4-1/2" 4.766” 4,797 4.735”
3-3/8” 4.510” 4,541 4.479"
2-1/4” 3.096” 3.937” 3.875”
E7% 2.828" 2.859” 2.797"
Base Diametro liso | Diametro Max.| Diametro

nominal liso minimo liso
Con 5/32 radio| 2.031” 2.062" 2.000”
Sin radio 2.250” 2.281" 2.219”

El superior del bolo tendra un arco uniforme comadio de 1.273”. Se permite una
variacion de 2/64 de pulgada (0.031 mm).

La variacion del diametro no sera mayor de 2/6gugada (0.031 mm) ni menor de
2/64 de pulgada (0.031 mm). El estrechamientog®dual para que las lineas formen
una curva.
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Ninguna parte de la base sobrepasara el acoplaneana base. Todos los bolos estaran
redondeados por el fabricante en un radio de 53authada (0.156) con una tolerancia
de 2/64 pulgadas (0.031). El didmetro de la basser®omenor de 2 pulgadas.

4.-ESPECIFICACIONES DE LA BOLA DE BOWLING

4.1. Material
Una bola reglamentaria estara hecha de materiadatalico y cumplira las siguientes
especificaciones en lo que se refiere a peso, tayaalance.

No se permitiran dispositivos moviles en las bebtaseptuando aquellos que pueden ser
insertados para cambiar el tamafio de los agujertesdledos en aquellas bolas que
estan hechas de manera que, dicho dispositivo dij@gano se mueve durante el
lanzamiento de la bola y que no puede ser sepdmadba si no se destruye el
dispositivo.

Esta prohibida la introduccién de metal u otraausa que no sea comparable con
materiales originales usados en el momento de tabeta. Igualmente la alteracion de
la bola para aumentar su peso o para hacer quadeduilibrada también esta prohibido
y una bola de estas caracteristicas no podra comepaina competicion de la WTBA.

Pueden insertarse tapones para agujerear de nnavila. También podran incrustarse
a la bola disefios de referencia, de identificasiémpre y cuando dichas incrustaciones
estén alineados con la superficie exterior de la.lin todos los casos estos deberan ser
de un material semejante al, aunque no exactangrak material original de la bola.

No se podra acoplar ningun material extrafio enpeicie exterior de la bola.

Estas prohibiciones se aplicaran tanto a la hotaader la bola como en la remodelacion
de la misma .

4.2.Peso y tamafio

Bolas de bolos no tendran una circunferencia dede&y¥ pulgadas (866 mm), ni
tendran mas de 16 libras de peso (7,25 kg.). Bhelido de cualquier bola debera ser
constante.

La superficie de la bola estara libre de depresiangrietas exceptuando agujeros para
coger la bola, letras y niumeros de identificacidotyras debidos a uso.

4.3.Especificaciones que seran medidas en el Torneo

a. Peso bruto. No sera mayor de 16 libras (7,26 kg.

b. Agujeros o hendiduras para agarrar la bola.eMarsmas de 5.

c. Se permite un agujero para equilibrar la botatéhdra mas de 1 % pulgadas
de diametro (31,8 mm)

d. Agujeros de ventilacion en los agujeros del gutgdedos estan permitidos.
No superaran ¥ “ de pulgada de diametro (6,4 mm).

e. Un agujero para inspeccion se permite, no temdsade 5/8 pulgada de
diametro (15,9 mm), ni 1/8 pulgadas de profundida® mm).

f. Desequilibrio estatico. Se permitira como seeefffra a continuacion.

g. Dureza de la bola. Se permitird como se espadficontinuacion.
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4.4 Especificaciones que no necesariamente serdiglaseen el Torneo.
a. Circunferencia de la bola
b. Coeficiente de friccidbn dinamico
c. Requerimientos de etiquetado

4.5.Balance
Las bolas se haran y taladraran de tal manera@ueenos de seis lados estén en

equilibrio. Las siguientes variaciones se permmtea lo que se refiere al balance de la
bola:

A. Peso mayor o igual a 10 libras (4,53 Kg.)

a. No habra mas de (3) onzas (85 gr.)de difereanti® la mitad
superior de la bola (lado de los dedos) y la mitéetior (lado
sélido opuesto al de los dedos).

b. No habra mas de (1) onza (28 gr.) de difereswiee los lados a la
derecha de los dedos y a la izquierda, ni entriatiss anteriores y
posteriores de los dedos.

c. Una bola taladrada sin agujero para el pulgatendra mas de (1)
onza (28 gr.) de diferencia entre cualquiera derlgades de la
misma.

d. Una bola taladrada sin agujeros para los deddosmdiduras, no
podra tener mas de (1) onza (28 gr.) de diferesmtiiee cualquiera
de las mitades de la misma.

e. Una bola usada sin agujeros ni hendiduras, dragener mas de
(1) onza de diferencia entre cualquiera de lasdegale la misma.

B. Peso de 10 a 8 libras: (4,53 — 3,62 Kg.)

a. No habra mas de (2) onzas (57 gr.)de difereati® la mitad
superior de la bola (lado de los dedos) y la mitéetior (lado
sélido opuesto al de los dedos).

b. No habra mas de (3/4) onza (21 gr.) de difesesatre los lados a
la derecha de los dedos y a la izquierda, ni éogréados
anteriores y posteriores de los dedos.

c. Una bola taladrada sin agujero para el pulgatendra mas de
(3/4) onza de diferencia entre cualquiera de lidad®s de la
misma.

d. Una bola taladrada sin agujeros para los deidosnaiduras, no
podré tener mas de (3/4) onza de diferencia essrenitades de la
misma.

d. Una bola usada sin agujeros ni hendiduras, no gedet mas de (3/4) onza
de diferencia entre las mitades de la misma.

C. Peso menor de 8 libras

a. No habra mas de (3/4) onzas de diferencia Entnétad superior
de la bola (lado de los dedos) y la mitad infefiado sélido
opuesto al de los dedos).
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b. No habra mas de (3/4) onza de diferencia eosréatlos a la
derecha de los dedos y a la izquierda, ni entriatiss anteriores y
posteriores.

c. Una bola taladrada sin agujero para el pulgatendra mas de
(3/4) onza de diferencia entre las mitades de sanai

d. Una bola taladrada sin agujeros para los deidosnaiduras, no
podré tener mas de (3/4) onza de diferencia essrenitades de la
misma.

e. Una bola usada sin agujeros ni hendiduras, dmagener mas de
(3/4) onza de diferencia entre las mitades de tanai

4.6 Dureza

La dureza de la superficie de la bola no seraimfar72 durometros “D” a temperatura
ambiente en cualquier torneo de la WTBA o FIQ. &1 de materiales quimicos,
solventes u otros métodos para alterar la dureta sigerficie de la bola después de su
hechura esta prohibido.

Nota: La dureza de la superficie de la bola se rédextin un durometro equipado con un
instrumento conocido como “Durémetro D”.

Los procedimientos de la inspeccion de durezaazae de la siguiente manera:

Se tomaran tres mediciones en puntos repartidola ppma, empezando en la zona
taladrada manteniendo el instrumento perpendieutaciendo un angulo de 90 grados
con la superficie de la bola.

Se sumaran las tres lecturas y se dividiran ergseytel resultado sera la dureza de la
superficie de la bola. Todas las lecturas se hetémperatura ambiente y esta se puede
determinar por el tacto de la bola. Aqui se dellieapalgun tipo de decision si la bola
acaba de venir de una temperatura muy fria o maywto antes de los exdmenes ya que
éstos no serian reales.
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